Plan hodiny vytvoreny Al

1. Vytvorte plan hodiny, vcetné Uvodu, hlavni ¢asti, interakce s zaky,

zaveru a zpétné vazby:

Plan vyukové hodiny: Hardware a Software

Uvod:

e Cil: Seznamit zaky s pojmy hardware a software.
e Délka: 5 minut
o Aktivity:
1. Privitani: Pozdravte Zaky a pfipravte je na téma dnesni hodiny.
2. Otazka: Polozte zak{im otazku: “Co si myslite, Ze znamenaji slova
hardware a software?”
3. Diskuse: Diskutujte o jejich odpovédich a vytvorte spolecné definice
téchto pojmu.

Hlavni ¢ast:

e Cil: Pochopit rozdil mezi hardwarem a softwarem.
e Délka: 15 minut
o Aktivity:
4. Prezentace: Ukazte obrazky a popiste, co patfi k hardware (napf.
pocitac, kldvesnice, mys) a co k software (napf. programy, aplikace).
5. Diskuse: Ptejte se zakl na priklady hardware a software, které znaji.
6. Interaktivita: PoZzadejte Zaky, aby ukazali na rizné predméty v u¢ebné a
rekli, zda jsou to hardware nebo software.

Interakce s zaky:

e Cil: Zapojit zaky do aktivniho uceni.
e Délka: 10 minut
e Aktivity:

7. Skupinova prace: Rozdélte tfidu do skupin. Kazda skupina dostane
obrazek s néjakym zafizenim (napf. pocita¢, tablet, tiskarna). Zaci maji
popsat, zda jde o hardware nebo software.

8. Diskuze: Kazda skupina predstavi své zavéry a vysvétli, proc se
rozhodli takto.

Zaver:

e Cil: Shrnuti a zpétna vazba.
e Délka: 5 minut



o Aktivity:
9. Shrnuti: Zopakujte s zaky definice hardware a software.
10. Dotaznik: Pozadejte zaky, aby napsali, co se jim na hodiné libilo a co by
chtéli Iépe pochopit.

Zpétna vazba:

e Cil: Ziskat zpétnou vazbu od Z4kd.
e Délka: 5 minut
e Aktivity:
11.Diskuse: Otevrete diskusi o tom, co se zak({im libilo a co by chtéli
zmenit.

2. PoZadejte Al o sestaveni tabulky, ktera shrnuje klicové pojmy ci
metody z vaseho predmeétu:

Pojem/Metoda Definice/Popis
Fyzické komponenty pocitace, jako jsou
Hardware procesory, pamétové moduly, kldvesnice, mysi,

monitory a dalsi.

Programy a aplikace, které bézi na hardwaru.
Software Zahrnuje operacni systémy, textové editory, hry
a dalsi.

Hardware je fyzicky, zatimco software je
nehmotny. Hardware mizZeme vidét a dotknout

Rozdil mezi hardwarem a softwarem , . . ,
se, zatimco software je soubor instrukci pro

hardware.
Konkrétni pfistroj, ktery obsahuje hardware a
Pocitacové zafizeni software. Naptiklad osobni pocitac, tablet nebo

chytry telefon.

Proces nahrani a spusténi softwarové aplikace

Instalace programu v v
na pocitaci.

Aktualizace softwaru, ktera opravuje chyby,

Aktualizace .., v s 2 .
zlepSuje vykon nebo pfidava nové funkce.

3. Zaclente mozné otazky (a odpovedi) pro overeni znalosti studentu:

1. Otazka: Co je hardware?
o Odpovéd: Hardware jsou fyzické komponenty pocitace, jako jsou
procesory, pamétové moduly, kldvesnice a monitory.
2. Otazka: Co je software?
o Odpoveéd’ Software jsou programy a aplikace, které bézi na hardwaru.
Patfi sem operacni systémy, textové editory, hry a dalsi.



3. Otazka: Jaky je rozdil mezi hardwarem a softwarem?

o Odpoved: Hardware je fyzicky, zatimco software je nehmotny.
Hardware mGzeme vidét a dotknout se, zatimco software je soubor
instrukci pro hardware.

4. Otazka: Co je pocitacové zarizeni?

o Odpovéd’ PocitaCové zafrizeni je konkrétni pristroj, ktery obsahuje
hardware a software. Napriklad osobni pocitac, tablet nebo chytry
telefon.

5. Otazka: Co znamena instalace programu?

o Odpoved: Instalace programu je proces nahrani a spusténi softwarové

aplikace na pocitaci.
6. Otazka: Co jsou aktualizace?

o Odpovéd’ Aktualizace jsou zmény v softwaru, které opravuji chyby,

zlepsuji vykon nebo pridavaji nové funkce.

4. Nechte Al vygenerovat grafické podklady k tématu hodiny:
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Zavér: Celou pfipravu jsem tvofila v programu copilot. Je zde mozZnost si zdarma nechat vytvofit jak
cely plan hodiny, tak i grafickou pfipravu. Mou praci mi to diky sprdvnému promtovani usnadnilo
velmi, protoze jsem béhem par minut méla vytvorenou hodinu pro zaky 4. ro¢niku. Cely postup jsem
zkusila vytvofit i v GPT ale vzhledem k tomu, Ze nemam placenou verzi, tak se mi plan hodiny moc
nezamlouval. Diky Al jsem usetfila ¢as.
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