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Anotace

Tato prace se zabyva vyuzitim programovatelné desticky Micro:bit ve vyuce informatiky na
sttedni Skole. Programovatelné desticky predstavuji moderni nastroj pro rozvoj informatického
mysleni, algoritmizace a praktickych dovednosti studentii. V uvodu je diskutovan vyznam
informatiky ve vzde€lavani a stru¢na historie programovatelnych destic¢ek, véetné jejich pfinosu
pro interdisciplinarni vyuku. Prace se zamé&fuje na technické specifikace Micro:bitu, jeho
funkce, dostupnd programovaci prostfedi a moznosti integrace do Skolniho kurikula. Jsou
popsany didaktické ptistupy, véetné projektové vyuky a gamifikace, které zvysuji zapojeni a
motivaci studentli. Soucasti prace jsou praktické piiklady aktivit, od zdkladnich uloh az po
pokrocilé projekty, jez propojuji informatiku s fyzikou, matematikou ¢i robotikou.
Diskutovany jsou vyhody i omezeni této technologie, jako je nizka cena a snadna ptistupnost,
ale 1 omezena pamét’ a vykon zafizeni. Zavére¢na ¢ast piinasi analyzu konkrétnich projektt
realizovanych na stfednich $kolach a doporuéeni pro GspéSnou implementaci Micro:bitu do
vyuky. Prace rovné€z poukazuje na budouci trendy v oblasti STEM vzdélavani, vcetné
roz§ifujiciho se vyznamu IoT technologii. Hlavnim cilem je ukazat, jak Micro:bit podporuje

kreativni, praktické a interdisciplinarni vzdélavani.
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Uvod

V modernim vzdélavani se informatika stava jednim z klicovych pfedmétt, ktery studenty
piipravuje na digitalni svét. Programovatelné destickytpiinaseji prakticky a interaktivni ptistup
k vyuce, ktery kombinuje teorii s realnymi aplikacemi. Micro:bit, vyvinuty britskou BBC, je
cenove dostupny a uzivatelsky ptivetivy nastroj, ktery umoznuje studentiim rozvijet dovednosti

v oblasti algoritmizace, programovani a prace s mikrokontroléry.

Sam si pamatuji, jak jsme s bratrem jako kluci dostali na Vanoce elektronickou stavebnici a
stravili u ni hodiny zapojovanim obvodu s zarovkami, reproduktory, odpory a potenciometry.
Moznost sestavit funkéni interaktivni systém, experimentovat a ucit se, byla tehdy pro nase
vyvijejici se vnimani svéta neodolatelna. VEétim, ze podobny efekt na nékteré zéky miize mit
zapojeni nastroje, jakym je Micro:bit do vyuky, ptestoze interaktivnich lakadel je dnes kolem

nich mnohonasobné vice.

Tato prace se zamétuje na roli Micro:bitu ve vyuce informatiky na stfedni $kole. Popisuje jeho
technické vlastnosti, dostupnd programovaci prostiedi a metody vyuky, které jej efektivné
zapojuji do Skolniho kurikula. Diraz je kladen na didaktickeé ptistupy, jako je projektova vyuka
a interdisciplinarni aktivity, které propojuji informatiku s dalSimi pfedméty, naptiklad fyzikou
¢1 matematikou. Soucasti prace jsou také konkrétni ptiklady aktivit od zdkladnich uloh az po

pokrocilé projekty.

Cilem je ukazat, jak Micro:bit podporuje rozvoj informatického mysleni, motivuje studenty a
piispiva k jejich technologické gramotnosti. Zavérecnd Cast se vénuje vyzvam spojenym s
implementaci Micro:bitu do vyuky a nabizi prakticka doporuceni pro ucitele. Prace zaroven
reflektuje budouci trendy v oblasti STEM vzdélavani a moznosti vyuziti IoT technologii ve

skole.



1. Programovatelné desticky ve vzdélavani

Programovatelné desticky jsou jednim z nejvyznamnéjSich néstroji moderniho technického
vzdélavani. Umoziuji studentim porozumét principim programovani, elektroniky a
algoritmizace prostiednictvim praktickych tloh a projekt. Jejich oblibenost ve Skolnim
prostiedi vzrostla diky schopnosti propojit teorii s praxi a zapojit studenty do kreativniho feSeni

problému.

Historie a vyvoj programovatelnych desticek

Prvni kroky k programovatelnym destickdm lze najit jiz v 80. letech 20. stoleti, kdy byly
vyvijeny mikrokontroléry pro priimyslové vyuziti. Slouzily ke specifickym uc¢elim, naptiklad
ke kontrole strojii nebo fizeni procest. Vyvoj pokra¢oval smérem k miniaturizaci a zlevnéni

téchto zafizeni, coz umoznilo $irsi vyuziti, i mimo pramysl.

Zlom nastal na pfelomu tisicileti, kdy se objevily prvni cenové dostupné a uzivatelsky piivétivé
platformy pro skolni a amatérské projekty. V roce 2005 vzniklo Arduino, open-source
platforma s jednoduchym programovacim rozhranim a rozsahlou komunitou uzivatelt, ktera
usnadnila praci s elektronikou. Dalsi pokrok pfisel s Raspberry Pi, minipocitatem
pfedstavenym v roce 2012, ktery umozZnil realizaci slozitéjSich projektd zahrnujicich
zpracovani dat, internet véci (IoT) nebo multimedidlni aplikace. V roce 2016 se k témto
platformam piipojil Micro:bit, vyvinuty britskou BBC jako cenové dostupny nastroj pro

vzdélavani mladych lidi.

Vyhody vyuziti programovatelnych desticek ve vyuce

Programovatelné desticky poskytuji fadu vyhod, které z nich ¢ini idealni prostiedek pro vyuku

informatiky a dalSich technickych pfedmétti. Mezi hlavni pfinosy patii:

e Prakticka aplikace znalosti: Studenti mohou okamzité vidét vysledky své prace, coz
zvySuje jejich motivaci a zapojeni do vyuky. Dokonce i jednoduché ulohy, jako je
rozsviceni LED diody nebo méfeni teploty, ukazuji, jak 1ze teoretické koncepty vyuzit
Vv praxi.

e Podpora kreativity: Desticky umoznuji vytvaret vlastni projekty a experimentovat s
riznymi zpusoby feSeni problémil. To rozviji kreativni mySleni a podporuje

individualitu studentu.



Interdisciplinarni pristup: Diky destickdm Ize informatiku propojit s dalSimi obory,
jako je fyzika, matematika, biologie nebo vytvarna vychova. Napiiklad studenti mohou
vytvofit roboty, které reaguji na pohyb, kresli, délaji sport nebo modely simulujici
ptirodni procesy.

Rozvoj technologickych dovednosti: Prace s destickami pfipravuje studenty na
digitalni budoucnost, a to nejen po technické strance, ale i v oblasti algoritmického

mysleni a feSeni problému.

Prehled dostupnych desticek a jejich porovnani

Mezi nejastéji pouzivané programovatelné desticky patii Arduino, Raspberry Pi a

Micro:bit. Kazda z nich ma své specifické vlastnosti a je vhodna pro rizné Grovné vyuky a

typy projekti:

Arduino: Tato desticka je idealni pro vyuku zakladd elektroniky a jednoduchého
programovani. Arduino je cenové dostupné, ma otevieny design a Sirokou komunitu
uzivateld, ktefi sdileji navody a projekty. Je idedlni pro praci s ¢idly, motory a
jednoduchymi elektronickymi obvody. Jeho nevyhodou je, Ze nemé integrovany
Raspberry Pi: Jde o plnohodnotny minipo¢ita¢ schopny provozovat operacni systém
Linux. Raspberry Pi je vhodné pro pokrocilé projekty zahrnujici zpracovani dat,
multimedialni aplikace nebo internet véci. Diky vykonnéjSimu hardwaru je mozné
vyuzivat nastroje pro strojové uceni, programovani v riaznych jazycich a dalsi slozité
ukoly. Je vSak draz§i a méné intuitivni pro zac¢atecniky.

Micro:bit: Tato desticka je navrzena specialné pro vzdélavaci ucely. Obsahuje
vestavénou LED matici, senzory a konektory, coZ umoziiuje rychlé spusténi projektt
bez nutnosti dokupovani dalSich komponent. Micro:bit je snadno ovladatelny a

ptistupny i pro mladsi studenty diky blokovému programovani (napi. MakeCode). Jeho

o 24

Shrnuti

Kazda z téchto desticek ma své unikatni vlastnosti, které odpovidaji specifickym potfebam

vzdélavaciho procesu. Arduino a Raspberry Pi jsou vhodnéjsi pro technicky zamétené studenty

a pokrocilejsi projekty, zatimco Micro:bit je idealni volbou pro zacate¢niky i stredné pokrocilé

uzivatele diky své jednoduchosti, pfistupnosti a zaméfeni na vzdélavani. Tyto desticky nejen
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rozvijeji technické a algoritmické mysleni, ale také oteviraji studentim dvefe do svéta

modernich technologii a inovaci.

2. Predstaveni Micro:bitu
Historie a vznik Micro:bitu

Micro:bit byl poprvé uveden na trh v roce 2016 jako iniciativa britské BBC ve spolupraci s
technologickymi spole¢nostmi a vzdélavacimi institucemi. Jeho hlavnim cilem bylo zpiistupnit
mladym lidem technologie a motivovat je k zajmu o STEM (véda, technologie, inZenyrstvi a

matematika).

Projekt BBC Micro:bit vznikl jako odpovéd’ na rostouci potiebu rozvijet digitalni gramotnost
u mladé generace. Inspiraci byl plivodni BBC Micro z 80. let, coz byl programovatelny
vytvofeny ke $kolnimu a domacimu pouziti. Ve své prvni fazi byl Micro:bit distribuovan
zdarma milionu zakid ve Velké Britanii. Tato strategie pomohla rychle zvysit jeho popularitu

nejen ve Skolach, ale i mezi nadSenci a vyvojafi po celém svéte.

Technické specifikace Micro:bitu

Micro:bit je navrzen tak, aby byl kompaktni, cenové dostupny a snadno pouzitelny i pro uplné

zacateCniky. Jeho technické parametry zahrnuji (viz obrazek 1):

Reset and power button

USB connector Microphone indicator Radio antenna Microphone

Battery
socket
Touch logo

25 LED lights Processor

Speaker
2 buttons

o

g micro:bit .«

t
ACCILEROMETER

Edge connector for accessories

Pin-0 Pin-1 Pin-2 Pin-3V

Pin-GND Compass and accelerometer

Obrdzek 1 - Schéma desticky Micro:bit v2

e LED matici 5x5: Umoziiuje zobrazovat jednoduché texty, symboly a animace.
e Dvé programovatelna tlacitka: SlouZzi k ovladani programi a interakci s destickou.

e Reproduktor: dokaze reprodukovat melodie pomoci tont o riznych frekvencich
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e Senzory: Obsahuje vestavény akcelerometr (méfi pohyb a naklonéni), magnetometr
(kompas) a teplotni senzor.

e Bluetooth: UmozZiuje bezdratovou komunikaci s jinymi zafizenimi, napiiklad
chytrymi telefony.

e Konektory (edge connector): Umoznuji pfipojeni externich zafizeni, jako jsou
motory, senzory nebo dal$i moduly.

e Napajeni: Micro:bit mize byt napajen ptes USB nebo baterie, coz umoziuje jeho

pienosné pouZiti.
Verze Micro:bitu

Prvni verze, oznaCovana jako Micro:bit V1, se stala oblibenou diky jednoduchému designu,
integrované LED matici, tlaCitkim a zikladnim senzorim, jako je akcelerometr a
magnetometr. V roce 2020 byla vydana vylepsena verze Micro:bit V2, ktera piinesla né€kolik
vyznamnych vylepseni. Mezi nejvétsi novinky patii vykonnéjsi procesor (Cortex-M4), vétsi
pamét, integrovany mikrofon a reproduktor, coz umoznuje tvorbu pokrocilejSich a
interaktivngjsich projekt. Micro:bit V2 rovnéz disponuje dotykovym senzorem na logu, coz
roz§ifuje moznosti ovladani. Diky témto inovacim zlstava Micro:bit jednim z nejlepSich

nastrojil pro vyuku programovani a vytvareni kreativnich projekta.

Programovaci prostredi pro Micro:bit

Jednou z nejvétSich piednosti Micro:bitu je Siroka Skala programovacich prostfedi, ktera

odpovidaji riznym Grovnim zkusenosti uzivatelt:

e Microsoft MakeCode: Intuitivni blokové programovani, idealni pro zac¢atecniky (viz
obrazek 2). Uzivatel¢é mohou pretahovat jednotlivé bloky a vytvatet jednoduché
programy bez nutnosti znalosti syntaxe. Diky tomu je mozné pii vyuce Micro:bitu
plynule navéazat na vyuku programovani napt. ve Scratchi.

e Python: Pro pokrocilejsi uzivatele nabizi Micro:bit moznost programovani v jazyce
Python. Tento pfistup umoZziuje praci s textovym kodem a je skvélou piipravou na
sloZitéjsi programovaci ulohy.

e JavaScript: Dalsi moznosti je vyuziti textového programovani v JavaScriptu, ktery je

populérni v oblasti webového vyvoje.


https://makecode.microbit.org/

opakuj stdle
set left wheel speed at left_motor v / » e right wheel speed at right_motor + /[ v @

pii startu odesli radiem ¢isle wvalue of light intensity(e-1ee) at pin Pe +

set left wheel at pin P1 * right wheel at pin P2 =

nastav skupinu rddia na °

=
ukaZ ikonu i

pFi prijeti dvojice name value

kdyZ porovnani name v s@ _— o ™ tak

nastav backward *+ na | value ¥

kdyZ porovnani name v s@ = o tak
nastav right * na | value =

nastav right_motor v na Q «v backward v | - v right v

nastav left motor = na o

nastav right_motor + na o

nastav left_motor v na ° < v backward v | + v right =

Obrdzek 2 - Ukdzka kodu v MakeCode - programovni pohybu robota
Pripojena zarizeni, senzory

Jiz samotné desticky Micro:bit poskytuji dostatek vstupnich i vystupnich prvkid pro tvorbu
raznych projektt. Na trhu je vSak mnoho rozsifujicich sad kompatibilnich ptimo s destickami.

Zde je vycet nékterych prvki, kterymi jsme vybaveni na Biskupském gymnaziu v Ostrave.

e Zakladni desky - obsahuji slot na Micro:bit s mnozstvim vstupnich a vystupnich pint

e Piipojné senzory — sonarové cidlo, senzor prachu, senzor vzdusné vlhkosti, senzor
vodni hladiny, detektor alkoholu, senzor vlhkosti ptidy, UV senzor, PIR senzor, crash
senzor

e Prvky mechanického pohybu — Elektromotorky s mobilitou 180 a 360 stupid, vétracky,
vodni pumpa

e Zobrazovaci zatizeni — maly OLED display

e Ridici prvky — joysticky, potenciometr

e Tfipinové a Ctyfpinové kabely pfipojujici destiCky k dal§im zatizenim

Senzory a moduly jsou zpravidla k dostani v tematizovanych celcich, tzv. ,kitech®, napt. Sada

pro chytrou domécnost, chytré mésto, chytré zdravi, [oT kit a dalsi (viz obrazek 3).



Obrdzek 3 - Senzorové sady k Micro:bitu

3. Vyuka informatiky pomoci Micro:bitu

Vyuka informatiky na $kolach ¢asto ¢eli vyzvam, jak zaujmout studenty a soucasné je vybavit
praktickymi dovednostmi potfebnymi pro budoucnost. Micro:bit predstavuje inovativni
nastroj, ktery pomaha tyto vyzvy ptrekonat. Jeho intuitivni ovladani, nizké naklady a Siroké
spektrum aplikaci umoziuji ucitelim efektivné pfiblizit studentim zéklady programovani,

algoritmizace a prace s modernimi technologiemi.

Role Micro:bitu v kurikulu

Micro:bit 1ze zaclenit do vyuky riznymi zptisoby, a to nejen v ramci informatiky, ale i v dalSich

pfedmétech. Jeho hlavni pfinosy v kurikulu zahrnuji:

1. Podpora informatického mysleni: Micro:bit studenty uci zakladnim konceptim
programovani, jako jsou proménné, podminky, cykly nebo prace s funkcemi. Tyto
dovednosti jsou klicové pro rozvoj informatického mysleni a algoritmizace, coz jsou
schopnosti dulezité nejen v informatice, ale 1 pii feSeni problémi v dalSich oborech.

2. Propojeni teorie s praxi: Diky interaktivnim projektiim, jako je méfeni teploty, fizeni
svétel nebo vytvareni jednoduchych her, mohou studenti vidét okamzité vysledky své
prace. Tento pfistup zvySuje jejich motivaci a zajem o uceni.

3. Interdisciplinarni vyuZiti: Micro:bit je vybornym nastrojem pro propojeni

informatiky s dalS§imi pfedméty. Napiiklad ve fyzice mize byt vyuzit k méfeni



zrychleni, ve vytvarné vychové k tvorbé interaktivnich instalaci a v matematice k
vizualizaci dat.

4. Rozvoj klicovych dovednosti: Prace s Micro:bitem podporuje kreativitu, tymovou
spolupréci a schopnost fesit problémy. Studenti se uci nejen technické dovednosti, ale

1 soft skills, jako je komunikace a projektové fizeni.

Didaktické pristupy k vyuce s Micro:bit

Pii vyuce s Micro:bitem je mozné vyuzit rizné didaktické piistupy, které zohlednuji vék a

uroven znalosti studentu:

1. Projektova vyuka: Tento pfistup umoziiuje studentim pracovat na redlnych
problémech a vytvaret vlastni projekty. Naptiklad mohou navrhnout jednoduchy
systém méteni vlhkosti ptidy pro zahradniceni, vytvorit hru na LED matici nebo sestavit
robota fizeného Micro:bitem. Projektova vyuka podporuje kreativitu a samostatnost
studenttl.

2. Gamifikace: Hravy pfistup k vyuce, pii kterém jsou studenti motivovani
prostfednictvim her a soutézi. Napiiklad mohou programovat Micro:bit jako krokomér
a soutézit, kdo za den nachodi vice krokti. Tento pfistup je obzvlasté ucinny u mladsich
studenti.

3. Diferencovana vyuka: Micro:bit umoziuje ptizptsobit ukoly riznym drovnim
znalosti studentli. Napft. zacate¢nici mohou pracovat s blokovym programovanim v
MakeCode, zatimco pokrocilejsi studenti se mohou vénovat textovému programovani
v Pythonu nebo JavaScriptu.

4. Spoluprace: Vyuziti Micro:bitu podporuje tymovou praci, kdy studenti spolecné tesi
problémy, navrhuji projekty a prezentuji vysledky. Spoluprace uci studenty komunikaci

a rozdelovani roli v tymu.

Vyhody vyuky s pouzitim Micro:bitu

Micro:bit byl navrzen specialné pro vzdélavani a jeho jednoduchost i vSestrannost z néj ¢ini
ideélni néstroj pro vyuku. Diky intuitivnhimu designu a dostupnym programovacim prostfedim
mohou zacatecnici rychle pochopit zékladni principy programovani. MoZnost vytvaret vlastni

projekty, jako jsou hry, ovladatelni roboti nebo méfici zatizeni, signalizacni tabule a mnoho



dalSich podporuje kreativitu a motivuje studenty k experimentovani. Projekty tak dle mého

nazoru zvySuji jejich zapojeni a zdjem o technické obory.

Micro:bit je také cenové dostupny a diky jednoduchému ovladani ho mohou vyuzivat i uéitelé
bez piedchozich zkuSenosti s programovanim. Sirokd komunita uZivateldi sdili navody,

projekty a tipy, coz usnadnuje zacatky.

Vyzvy pfi vyuce s pouZitim Micro:bitu

Zde uvadim hlavni vyzvy, které u Micro:bitu spatfuji a je podle mého nazoru tieba je pii jeho

implementaci do vyuky zohlednit.

e Technické problémy a omezeni: Ucitel i zak musi mit trpélivost pii odlad’ovani
technickych chyb a nedostatkti. Micro:bit ma také omezeny vykon a pamét’, coz miize

e Zavislost na dopliicich: Pro nékteré pokrocilé projekty je nutné dokoupit dalsi senzory
nebo moduly, coz mlze zvysit naklady.

e Priprava uciteli: Nékteti ucitelé mohou potiebovat dalsi Skoleni, aby se citili jiste pii
praci s Micro:bitem.

o Casova naro¢nost projektii: Z vlastni zkuSenosti mohu ¥ict, Ze vymyslet a zrealizovat
projekt s programovatelnymi destickami zabere studentiim mnoho ¢asu, ¢asto mnohem

vice, nez s ¢im ucitel béhem planovani pocita

4. Plan vyuky s Micro:bit

Programovani s destickami zatazuji do vyuky ve druhém rocniku, kdy jiz studenti maji za
sebou blokové programovani ve Scratchi zaklady jazyku Python, vcetné¢ nékolika
realizovanych projektt. U projekti podporuji praci v tymu, coz je o néco narocnéjsi na
sledovani a hodnoceni jednotlivych studentl, ale véfim, Ze piinos plynouci ze zapojeni

studentil a podpoie kompetenci komunikativnich a socidlnich to vice nez vyvazi.

Na nasi Skole probih4 vyuka informatiky ve dvouhodinovych blocich jednou tydn€. Moznost

stravit 90 minut praci na projektu vnimam u tohoto uciva jako vyhodu.



Uvodni lekce — seznameni s Micro:bitem

V prvni dvouhodinovce nechdm studenty rozebrat si programovatelné desticky. Nezac¢indm
zadnou teorii, snazim se, aby studenti pfisli na co nejvice véci sami. Musi desticku vlozit do
papirového krytu a spojit s bateriemi. Dale maji za kol pfipojit Micro:bit k pocita¢i pomoci

micro USB kabelu.

V blokovém prostfedi MakeCode jim ukazu hlavni skupiny ptikazi a nékolik konkrétnich
prikladd, co se d& na desti¢ce naprogramovat. Byvam hodné demonstrativni, napt. v zimnich
mésicich naprogramuji kratce desti¢ku, aby ukazovala aktualni teplotu a potom k piekvapeni
studentli desti¢ku na n¢kolik minut polozim ven na okenni parapet ucebny. Vzdy sleduji a

podporuji, kdyz studenti za¢nou prichézet s vlastnimi napady.

Po prvni ukazkové pétaétyticetiminutovce piijde na fadu praxe. Ulozim studentim vymyslet a
naprogramovat jednu véc, kterou by chtéli svoji desticku naucit. Dam jim lehky nastiel

n¢kolika véci, ale potom uz kazdy musi postupovat sam.
Zde jsou piiklady programkd, se kterymi studenti pfisli:

e Hudebni melodie — pii stisku riznych tladitek zahraje desti¢ka melodii, zvolili si
studenti hrjici na hudebni nastroje
e (Odpocet a ,,vybuch bomby* — ocenil jsem zapojeni cyklu

e Zvitatko - desticka reagujici riiznymi zvuky na naklony a narazy, pouziti podminek

Nakonec si udélame reflexi, ukaZzeme si vSechny jednoduché vytvory a sdilime se o tom, jaké
piekazky ptekonavali, co je u sestavovani napadlo a jaké zadéani by si zvolili, kdyby ho m¢li
délat znovu. Po 90 minutach vétSina studentli umi naprogramovat zakladni desti¢ku. Zjisti, Ze
programovani muize vést k né¢emu praktickému a Ze neni az tak odtrzené od reality, jak se

mohlo pfi vyuce Pythonu zdat. Na konci hodiny jim také dam k dispozici dal§i odkazy a zdroje.

Druha lekce — pripojna zafizeni

Druhy tyden vyndam na stll vSechny sady a pfipojna zatfizeni, ktera k Micro:bitim mame.
Ukézu studentiim, co je k dispozici a necham je rozdélit se do dvojic. Maji za tikol sestavit
dané zatizeni z rozSifujicich sad podle navodu. K dispozici jsou obvody jako automatické

zalévani kvétin, vétraek spoustény vysokou teplotou, bezdotekové systémy a podobné.
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Problémem nékdy byva chybéjici sada piikazii v MakeCode, studenti si musi uvédomit, ze
programovani ptipojnych senzort je k dispozici az v pridavnych bali¢cih programovacich
,puzzlikt*. Zde jiz praci i hodnotim. Studenti musi préci jednoduse zdokumentovat a odevzdat

na Google classroom.

v

Pro zdatnéjsi informatiky nabidnu vyuziti bezdratového pienosu signdlu mezi vice destickami
nebo rovnou sestaveni robota fizeného destickou Micro:bit a jeho ovladani pomoci jiné
desticky. Pokud je mezi studenty n€kdy programatorsky zdatny, nechdm ho si zkusit

programovani Micro:bitu pomoci ptikazii v Pythonu.

Hodinu opét konc¢ime reflexi a ptehlidkou (vétSinou) funkénich modelii. Snazim se podporovat
dotazeni do konce, ale zarovei i hravost a uvédomeni si chyb, které je Casto pfinosnéjsi nez

bezchybné provedena prace.

Dalsi lekce — tvorba projektu

Podle casovych moznosti zadam v nasledujici jedné ¢i vice dvouhodinovkach studentim
vytvoreni spoleéného projektu. Na vybér maji né¢kolik zadani a po jeho zvoleni jiz pracuji

v mensich tymech, které se zabyvaji uréitym aspektem projektu.

Jako ucitel se snazim dé¢lat dobrého manazera, pfidavat ptipadné pierozdélovat praci podle
potencialu, ktery v dany okamzik vidim. Casto samovolné vykristalizuje mezi samotnymi
studenty ,,lidr*, kterému zéalezi na tom, aby byl projekt dotaZen a za¢ne praci managovat. Pokud
to jde, je dobré po domluvé s kolegy zapojit do projektu 1 jiny predmét, naptiklad fyziku,

vytvarnou vychovu nebo télocvik.

Za tento projekt dostanou studenti znamky. Hodnoceni davam zvlast’ kazdé mensi skupince.
Na zavér se s projektem vyfotime, vyzkousime ho, pfipadné ho umistime nékam, kde ho mohou

obdivovat 1 dalsi studenti ze Skoly.
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5. Realizované projekty

Za posledni rok jsem v riiznych skupinach realizoval tfi takovéto vétsi projekty, které studenti
vytvofili béhem dvou az tfi dvouhodinovek. Slo o skupiny o 10-15 Zacich, kde kazdy mél
k dispozici jeden az dva Micro:bity, dostatek kartonovych krabic a dal§ich pomocnych

nastroju.
Zavodni draha pro dva roboty

Tento projekt realizovala polovina tfidy 2. A na jafe loniského roku. Dostali za ukol vytvofit
z kartonovych krabic interaktivni zavodni drahu. Protoze §lo o skupinu, ktera v rozvrhu sttidala
Informatiku s Vytvarnou vychovou, propojili jsme tyto dva pfedméty a studenti vytvaieli

ruzovou zavodni drahu po vedenim mé kolegyn¢ ve VV.

Obrdzek 4 - Zavodni draha naprogramovand pomoci Micro:bit(

Vysledkem byli dva sestaveni a naprogramovani roboti ovladatelni dalkovym ovlddanim; a
dréaha, ktera pfi prijezdu robotu svitila, vydavala zvuky, pocitala obéma robotiim cas prijezdu

a vypisovala vysledky zavodu na svételnou minitabuli (Viz obrazek 4).
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Kreslici roboti

Tuto aktivitu vytvofili dva na$i studenti pro Den otevienych dvefi na nasi Skole. Roboti
ovladani dalkovym ovladanim pomoci Micro:bitu kreslili pomoci naprogramovanych cykli
pravidelné geometrické tvary fixem na papir (viz obrazek 5). Pfi zapnuti jiného modu pak mél
ucastnik za tkol nakreslit dalkovym ovladdanim tvar, ktery si nahodné vylosoval na jiné

desticce.

Obrdzek 5 - Robot naprogramovany ke kresleni pomoci cyklu
Unik z bludité
Bludisté sestavila skupina zédku ze sexty taktéz na jafe roku 2024. Jednalo se o dimysIné

vytvorené bludisté z kartonu a lepenky s mostem, oteviracimi dviiky, mnozstvim kiizovatek,

pasti a piekazek (viz obrazek 6).

Podatilo se jim bludist¢ naprogramovat tak, aby robot musel v nékterych castech oteviit
priachodova dvitka najetim do jiného mista, které senzoricky umoznilo prichod na nékolik
vtefin. Robotu se opét automaticky méfil ¢as a mezi studenty posléze vzniklo dlouhodobé
soutézeni o dosazeni co nejlepsiho Casu priicchodu celého bludisté. Prichod diky kostrbatému
ovladani nebyl Upln€é jednoduchy a rychlost robota ovliviiovala i mira nabiti baterie.

V soucasné dob¢ studenti pracuji na softwarovém updatu.
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Obrdzek 6 - Bludisté pro Micro:bitové roboty

Vanocni tvoreni

V prosinci 2024 jsem skupiné z 2. ro¢nika zadal spolecny projekt, kdy méli naprogramovat
zajimavou vyzdobu do svych tfid s vanoéni tematikou. Vysledkem byly rizné obvody
spoustéjici vano¢ni pisn€ pii prichodu, tlesknuti, ¢i posviceni na senzor nebo zajimavé

naprogramovana svétylka jako vyzdoba tfidy nebo stromecku.

Obrazek 7 - Vdanocni dotykovd hra
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Nejoriginalnéjsi byla dotykova hra slozena ze sedmi desticek na kartonu tvaru stromku, ktera
nutila hrace zaklepat na riznych desti¢kach na rychle se objevujici a zase mizici vanocni
symboly (viz obrazek 7). Po ziskani skore 10 bodu se s vizualnimi efektem padajiciho sn¢hu

rozeznéla pisent Tiché noc.

Studenti v projektech projevili velikou kreativitu a myslim si, ze vét$ina z nich si programovani
desticek timto zplisobem osvojila, coz mé vede k tomu, abych toto téma zatadil do vyuky

Informatiky i v budoucnu.

6. Zaver

Vyuka informatiky s Micro:bitem nabizi efektivni a zabavny zpusob, jak pfiblizit studentim
technologie a programovani. Diky jeho jednoduchosti, flexibilité a interdisciplindrnimu
potencialu mohou studenti ziskat nejen technické dovednosti, ale také motivaci k dalsimu
vzdélavani v oblasti STEM. Piestoze jeho vyuZiti pfinasi i nékteré vyzvy, spravné zapojeni
Micro:bitu do vyuky muze vyznamné obohatit vzdélavaci proces a pfipravit studenty na

technologickou budoucnost.

Je povinnosti ucitele se na vyuku dostatecné ptipravit - materidln¢, koncepcné 1 mentalné.
Zésadni vyzvou pro mne a Casto i pro studenty bylo feseni konkrétnich technickych problémi
a nefunk¢nosti. Pokud je pravdou, ze kazdy programator stravi nejvice ¢asu odlad’ovanim

vlastnich chyb, potom zde — u propojovani hardwaru a softwaru - to plati dvojnasob.

Vyuka Micro:bitu v informatice se mi v praxi osvéd¢ila a planuji ji ve svych hodinach rozvijet
i v budoucnu. Ovéfil jsem si, Ze i v dnesni interaktivni dobé plné ,,levného dopaminu® lze
studenty pifi vyuce informatiky zaujmout a rozvijet v nich u programovani hned nékolik

klicovych kompetenci.
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