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Anotace

Tato prace se zaméfuje na moznosti efektivniho vyuziti virtudlni reality ve vzdélavani s
dirazem na jeji implementaci na nasem gymndziu. PiestoZze jde o moderni a inovativni
technologii, do vyuky ji zatim zapojuje pouze malé procento pedagogi. Virtualni realita
pfedstavuje moderni a inovativni technologii, kterd umoznuje studentim prohloubit
porozuméni slozitym tématim prostifednictvim interaktivniho a imerzivniho u€eni. Prvni ¢ést
prace analyzuje vyhody a vyzvy spojené s pouzivanim VR ve vyuce a mapuje soucasné
moznosti jejiho vyuziti v ¢eskych Skoldch. Druhd cast nabizi pfehled konkrétnich aplikaci a
poskytuje navrhy na jejich zapojeni do vyuky.

Cilem prace je motivovat pedagogy k vyuzivani VR nejen v hodinach, ale také v ramci
volnoc¢asovych aktivit, jako jsou krouzky nebo projektové dny. Tato technologie ma potencial
zlepsit kvalitu vyuky, zvySit motivaci studentll a ptizplsobit vzdélavaci proces modernim
pozadavkiim. Price rovnéz zdiraziuje vyznam systematického Skoleni uciteli a podpory

vedeni Skoly pro Uspé$nou implementaci VR.

Kli¢ova slova — Aplikace pro VR, Aplikace pro vzdélavani, Digitalni nastroje, Interaktivni

technologie, Oculus Quest 2, Virtualni realita
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Uvod

Virtualni realita (VR) je moderni technologie, ktera pfinasi nové moznosti do vyuky. Na
Mati¢nim gymnaziu, Ostrava mame jiz rok k dispozici deset zaiizeni Oculus Quest 2, ale jejich
vyuziti ve vzdélavani je zatim omezené. Tato prace se proto zaméfuje na otdzky: Jaké jsou
vyhody a nevyhody pouzivani VR ve vyuce? Které aplikace jsou pro naSe gymnazium vhodné?

A jak mizeme ucitele motivovat, aby VR zacali vice vyuzivat?

Cilem této prace je ukazat, jak miZe VR obohatit vyuku a zjednodusit pochopeni sloZitych
témat. Prace zarovenn poskytne ucitelim konkrétni navody, jak s VR zacit, a inspiruje je k
zapojeni této technologie do hodin nebo krouZzkii. Dilezité je také zmapovat, jak se VR vyuziva
v Ceskych skolach a co miizeme z téchto zkuSenosti pfenést na nase gymnazium.

.....

dne$nim studentim. Jako ICT koordinator vidim velky potencidl této technologie, ktery by
mohl zlepSit kvalitu vyuky na naSem gymnéziu. Tato price by méla ucitelim nasi Skoly

usnadnit zaclenéni VR do vyuky.

Préce je rozdélena do dvou cCasti. V prvni Casti se zamétuji na vyhody, nevyhody a moznosti
vyuZiti VR ve vzdélavani. Druhd ¢ast obsahuje prehled aplikaci, navrhy na jejich vyuziti a
konkrétni doporuceni pro ucitele, jak VR zaclenit do své vyuky. Timto praktickym piistupem

chci usnadnit prvni kroky k zavedeni VR do Skolniho prostfedi.



Vyznam virtualni reality ve vzdélavani

Virtualni realita (VR) se stava dilezitym nastrojem ve vzdélavani diky své schopnosti vytvaret
interaktivni a podmanivé vzdélavaci prostiedi. Na gymnaziich pfinasi studentim jedinecné
moznosti objevovani a porozumeéni slozitym tématiim. Umoziiuje jim napiiklad prozkoumavat
lidské télo, simulovat chemické experimenty nebo cestovat do historickych mist a vesmiru, a
to vSe v interaktivnim a bezpe¢ném prostiedi. VR také podporuje aktivni zapojeni do vyuky,
¢imz zvySuje motivaci studentll a pomaha jim Iépe si zapamatovat ucivo. Diky pfizpiisobeni
obsahu riznym stylim uceni je VR vhodna i pro studenty s individudlnimi vzdélavacimi

potfebami, coz z ni ¢ini inkluzivni nastroj, ktery zpfistupiiuje vyuku vSem.

Pro ucitele predstavuje VR prilezitost modernizovat vyuku a nabidnout inovativni metody,
které odpovidaji technologickym trendim. VR mtize pomoci vizualizovat abstraktni koncepty
a umoziuje ulitelim jednoduSeji vysvétlit slozité procesy. Zaroven obohacuje vyuku o
praktické a zazitkové prvky, coz podporuje kritické mysleni a dovednosti studentii potfebné pro
budoucnost. Pro Gispé$nou implementaci je vSak klicova technicka podpora, Skoleni pedagog
a kvalitni obsah, ktery odpovidéa vzdélavacim potiebam. Pii spravném zapojeni VR se tak stava
nastrojem, ktery nejen zlepSuje kvalitu vzdélavani, ale také motivuje ucitele 1 studenty k

objevovani novych moZznosti ueni.

Vyhody VR ve vzdélavani

1. Interaktivni a zaZitkové uceni

Virtudlni realita pfinasi revolu¢ni ptistup k uceni tim, ze studentim umoznuje prozkoumavat
prostiedi, ktera by byla jinak nedostupnd. Naptiklad prochazky historickymi misty, zkoumani
vesmirnych stanovist’ nebo mikroskopickych struktur, to vse je diky VR mozné. Tento zptsob
uceni podporuje hlubsi porozuméni ucivu, protoze studenti se aktivné zapojuji a vizualizuji
komplexni koncepty. Naptiklad zkoumani anatomie lidského téla pomoci VR aplikace

poskytuje lepsi vhled nez pouhé¢ ¢teni z ucebnice.

2. Simulace a prakticky trénink

VR umoznuje simulovat situace, které by v realném svété byly bud’ pfilis ndkladné, nebo
nebezpecné. Napiiklad studenti mediciny mohou procvicovat chirurgické zakroky v
bezpecném prostiedi, aniz by ohrozili pacienta. Virtualni laboratofe umoziuji provadét
experimenty bez rizika nebezpecnych reakci nebo nédklad na material. Tim se VR stava

nastrojem pro rozvoj praktickych dovednosti.



3. ZvySeni motivace a angaZovanosti studenti

Virtualni realita poskytuje zcela novy zazitek z vyuky diky interaktivnimu a vizualné
atraktivnimu prostfedi. Tento zplisob uceni zvySuje motivaci studenttl, kteti maji pocit, Ze se
podileji na né¢em jedine¢ném a inovativnim. Vyuka s VR je také zabavnéjsi, coz podporuje

aktivni zapojeni zakl do procesu uceni.

4. Prizpisobeni individualnim potiebam

VR aplikace mohou byt navrzeny tak, aby odpovidaly riiznym uc¢ebnim styltim a potiebam
studentti. Napiiklad studenti s vizualnim stylem uc¢eni mohou vyuzivat 3D modely, zatimco
jini mohou tézit z praktickych simulaci. VR také umoziuje studentim postupovat vlastnim

tempem, coz zvySuje inkluzi vzdélavaciho procesu.

Nevyhody VR ve vzdélavani

1. Vysoké naklady na implementaci

Potizeni VR zafizeni, jako jsou headsety, a vyvoj kvalitniho obsahu pfedstavuji vyznamné
finan¢ni naklady. Mnoh¢ Skoly si nemohou dovolit investovat do této technologie, coz
omezuje jeji $ir§i implementaci.

2. Technické problémy a Gdrzba

VR technologie vyzaduji pravidelnou udrzbu, aktualizace softwaru a feSeni technickych
problémii. Nezkuseny personal miize mit potize s jejich spravou, coz mize narusit vyuku a

zvySovat naklady na technickou podporu.

3. Zdravotni rizika

Dlouhodobé pouzivani VR muze zplsobit zdravotni problémy, jako je nevolnost, inava oci
nebo dezorientace. Je nezbytné dodrzovat Casova omezeni a zajistit, aby studenti pouzivali
zafizeni spravné a bezpecné.

4. Nedostatek kvalitniho vzdélavaciho obsahu

I kdyZ se nabidka vzdélavacich aplikaci pro VR rozsituje, najit kvalitni obsah, ktery je ptimo

relevantni pro konkrétni vzdélavaci potieby, zistava vyzvou.

Vyuzivani virtualni reality ve vzdélavani v Ceské republice postupné roste, pricemz nekteré

Skoly jiz uspe€sné integruji tuto technologii do vyuky.



Navzdory témto pozitivnim piikladiim je vSak celkové vyuziti VR na ¢eskych gymndziich stale
v pocate¢ni fazi. Hlavnimi ptekazkami $irSi implementace jsou financni néklady na pofizeni
technologii, nedostatek kvalitniho vzdélavaciho obsahu v ¢estiné a potieba Skoleni pedagogii
pro efektivni vyuziti VR ve vyuce. Pro podporu rozvoje v této oblasti jsou dilezité iniciativy
zaméiené na vzdelavani ucitelt a poskytovani metodickych materialti, které usnadni integraci

virtualni reality do Skolniho prostredi.

Projekty a aktivity zameérené na zaclenéni VR do skol

VR School

School

Obrdazek 1: VR School

Odkaz: https://www.vrschool.cz
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do vyuky pfirodovédnych a technickych pfedmétl, jako jsou biologie, chemie, fyzika,
matematika a zemépis. Umoziuje studentim ponofit se do interaktivniho a imerzivniho
prostiedi, kde mohou prozkoumavat slozité¢ koncepty a procesy, které by v tradicni t¥idé byly
obtizn¢ ptedstavitelné. VR School podporuje aktivni zapojeni studenti do vyuky
prostiednictvim praktickych simulaci a vizualizaci. Soucasti platformy jsou také metodické

materidly a Skoleni pro ucitele, které jim usnadiuji integraci VR do vzdélavaciho procesu.

CLASSVR

& CLASSVR

Obrdzek 2: ClassVR

Odkaz: https://www.classvr.com/cz
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Komplexni vzdélavaci platforma pro virtualni realitu, kterd pokryva Sirokou $kalu predméta,
vcetné biologie, chemie, fyziky, zeméepisu, astronomie, historie a uméni. Umoznuje studentim
interaktivné zkoumat lidské t€lo, provadét chemické experimenty, vizualizovat fyzikalni jevy,
prochazet historickymi pamatkami nebo objevovat vesmir. Nabizi pfistup k tisicm predem
piipravenych vzdélavacich materidli a umoznuje ucitelim snadno spravovat zafizeni a

prizptisobovat obsah pomoci uzivatelsky ptivétivého portalu.

VR Edu Pack

O VR Edu Pack

Obrdzek 3: VR Edu Pack

Odkaz: https://vrdoskol.cz/

Komplexni feSeni pro integraci virtualni reality do Skolni vyuky, které zahrnuje hardware,
software a metodickou podporu. Platforma pokryvé Siroké spektrum predmétii, jako jsou
fyzika, chemie, biologie, matematika a zemépis, a umoznuje studentim interaktivné zkoumat
sloZité koncepty v imerzivnim prostfedi. Nabizi hotové vyukové materialy, které jsou v souladu
s ¢eskymi osnovami, a zaroven poskytuje ucitelim Skoleni a podporu pii implementaci VR do
vyuky. VR Edu Pack je navrZen tak, aby usnadnil praci pedagogiim a obohatil vzdélavaci proces

o moderni technologie.

Corinth 3D

Obrdzek 4: Corinth 3D

Odkaz: https://www.corinth3d.com/cs

Vzdélavaci platforma, kterd pfinasi interaktivni 3D modely a virtudlni realitu do vyuky na

Skolach. Zamétuje se predevsim na piirodovédné predméty, jako jsou biologie, chemie, fyzika


https://vrdoskol.cz/
https://www.corinth3d.com/cs

a zemépis, a umoziuje studentim detailné zkoumat anatomii, molekularni struktury, ptirodni
procesy nebo geologické utvary. Obsah Corinth 3D je navrzen ve spolupraci s odborniky a
odpovida vzdélavacim osnovam. Ucitelé mohou snadno integrovat 3D modely do svych hodin

pomoci interaktivnich tabuli, tabletd nebo VR headsett.

Edu VR

EduVR

Obrdzek 5: Edu VR

Odkaz: https://eduvr.cz/

Modularni vzdélavaci platforma, jejimz cilem je vzdélavat v technickych oborech a ptipravit
studenty na praktickou vyuku. Zaméfuje se predevsim na osvojeni praktickych dovednosti spise
nez na ziskavani teoretickych v€domosti. Edu VR vyuZiva virtudlni realitu jako atraktivni a
interaktivni nastroj, ktery zdbavnou formou vzbuzuje z4jem Zakd o technické ucebni obory.

Projekt je ur€en nejen pro stfedni odborné skoly a ucilisté, ale také pro zakladni Skoly.


https://eduvr.cz/

Moznosti zapojeni virtualni reality do vyuky na naSem gymnaziu

V soucasné dobé¢ disponujeme 10 headsety Oculus Quest 2 a licenci pro platformu Corinth 3D,
ktera nabizi Siroké moznosti vyuziti zejména v piirodovédnych a technickych pfedmétech.
Ptestoze ma virtudlni realita obrovsky potencial pro zlepSeni vyuky, za posledni rok ji aktivné
vyuzilo jen minimum pedagogli. Abychom tento trend zménili, v nasledujici kapitole
predstavim konkrétni ptiklady zapojeni VR do vyuky na nasem gymnaziu, nabidnu piehled

aplikaci vhodnych pro nase headsety v riiznych pfedmétech a situacich.

3D Organon VR Anatomy

Odkaz: https://www.3dorganon.com/

@rganon,
VR Anatomy

Obrazek 6: 3D Organom VR Anatomy
Popis: Aplikace nabizi interaktivni 3D modely lidského téla, umoziiuje detailni zkoumani
anatomickych struktur a jejich funkci.
Predmét: Biologie, Seminaf pro budouci mediky
Priklady vyuZiti ve vyuce:
e Kosterni systém: Struktura kosti, typy spojeni, pohybovy aparat.
e Svalova soustava: Typy svalt, jejich funkce a mechanismus kontrakce.

e Obé&hova soustava: Stavba srdce, krevni obéh, transport kysliku a Zivin.

e Travici soustava: Anatomie traviciho traktu, proces traveni a vsttebavani zivin.


https://www.3dorganon.com/

e Nervova soustava: Stavba nervovych bunck, centralni a periferni nervovy systém,
prenos signali.

e Dychaci soustava: Funkce dychacich organi, mechanismus dychani a vyména plyna

e Prvni pomoc: Identifikace zivotn¢ dalezitych orgénti a jejich funkci, coz je zaklad pro
spravné poskytovani prvni pomoci.

e Biochemické procesy: Propojeni anatomie s chemickymi reakcemi v téle (napt. rozklad

potravy, tvorba energie v buiikéach).

MEL Chemistry VR

Odkaz: https://melscience.com/CZ-en/vr/
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Obrazek 7: MEL Chemistry VR

Popis: MEL Chemistry VR je vzdélavaci aplikace, ktera umoznuje studentim prozkoumavat

chemické reakce a struktury molekul ve virtudlni realité.

Umoznuje studentiim prozkoumavat detailni 3D modely molekul a krystalovych struktur, coz
podporuje lepSi pochopeni prostorového uspotddani atomii a vazeb. Diky simulacim
chemickych experimentl v bezpetném virtualnim prosttedi mohou studenti provadét pokusy,

které¢ by byly v redlnych podminkach slozit¢é nebo nebezpecné. Aplikace také vizudlné


https://melscience.com/CZ-en/vr/

znazoriiuje chemické reakce a procesy. Navic obsahuje kvizy a testy, které umoznuji ovéfit

ziskané znalosti a upevnit probiranou latku.
Piredmét: Chemie
Priklady vyuziti ve vyuce:

e Struktura atomti a molekul

e Chemické vazby a reakce

e Periodicka tabulka prvka

e Organicka chemie

e Elektrochemie

Gulag XR

Odkaz: https://www.qulagxr.eu/cs

| Gulag XR VIRTUAL TOUR

GuULAGERD ||
Gulag XR
|

Obrazek 8: Gulag XR virtual tour

Popis: Gulag XR je vzdélavaci platforma zaméfena na piiblizeni historie sovétskych
pracovnich tdborti znamych jako gulagy. Tato aplikace umoznuje uzivatelim virtualné
prozkoumat prostiedi pracovnich tabort, ziskat piehled o zivotnich podminkach vézni a
porozumét mechanismim sovétského represivniho systému. Projekt vznikl za podpory

evropskych instituci a kombinuje historické fakta s modernimi technologiemi virtudlni reality.


https://www.gulagxr.eu/cs

Platforma také poskytuje pfistup k autentickym dokumentiim, fotografiim a vypovédim svédkd,

které obohacuji historické souvislosti. Kromé toho zahrnuje vzdélavaci materidly a testy, které

podporuji upevnéni znalosti a kritické mysleni.

Piedmét: Déjepis, Zaklady spole€enskych véd, Cesky jazyk (literatura)

Priklady vyuziti ve vyuce:

Studium sovétské historie a totalitnich rezim.

Analyza mechanismt politickych represi v obdobi 20. stoleti.

Ptiblizeni zivotnich podminek vézni a jejich kazdodenniho zivota v gulazich.
Diskuse o lidskych pravech a dopadu totalitnich reZimi na spole¢nost.
Porovnani s jinymi formami represivnich systému v historii.

Kontext pro dila autort jako Alexandr SolZenicyn (Souostrovi Gulag), kterd popisuji

zazitky vézil z gulagi.

Newton's Room

Odkaz
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: https://treeview.studio/newtons-room

Obrazek 9: Newton's Room
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https://treeview.studio/newtons-room

Popis: Newton's Room aplikace vyuziva VR k vytvofeni interaktivniho a imerzivniho
prostfedi, ve kterém mohou uZivatelé zkoumat Newtonovy zdkony pohybu, fesit fyzikalni tikoly

a experimentovat s fyzikalnimi jevy.

Aplikace obsahuje pfiblizné¢ 30 urovni a nabizi také sandboxovy rezim pro kreativni

experimentovani.
Piedmét: Fyzika
Priklady vyuZiti ve vyuce:

o Newtonovy zékony: Studenti mohou interaktivné prozkoumavat Newtonovy zakony

pohybu prostfednictvim praktickych tloh a experimentl ve virtudlnim prostredi.

o Kreativni mySleni: Sandboxovy rezim podporuje kreativitu a umoziuje studentim

vytvaret vlastni fyzikalni scénare.

Wander

Odkaz: https://www.parklineinteractive.com/

Obrazek 10: Wander

Popis: Wander je interaktivni aplikace pro virtualni realitu, kterda umoziuje uZzivatelim

virtudlné cestovat po celém svété. Vyuziva mapové podklady z Google Street View, diky

11


https://www.parklineinteractive.com/

kterym si studenti mohou prohlédnout rtizné lokality ve 360° perspektivé. Aplikace podporuje
nejen volné objevovani mist, ale také vzdelavaci aktivity, jako jsou virtualni exkurze, zkoumani
ptirodnich i kulturnich pamatek nebo interaktivni hry zaméfené na geografii.
Piredmét: Zemépis, Déjepis, Déjiny uméni, Cizi jazyky
Priklady vyuZiti ve vyuce:
e Zemépis: Prohlidka zemi, mést, ptirodnich utvart a geografickych zvlastnosti.
e Historie: Virtualni navstéva historickych lokalit a pamatek.
e Kultura: Poznéavani kulturnich odliSnosti, tradi¢ni architektury a vyznamnych udalosti.
e Jazyky: Praktické procvicovani jazykovych dovednosti pii zkoumani cizojazycnych

lokalit.

BRINK Traveler

Odkaz: https://www.brinkxr.com/
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Obrdzek 11: BRINK Traveler

Popis: BRINK Traveler je vzdélavaci a zazitkova aplikace pro virtudlni realitu, ktera
uzivatelim umoznuje prozkoumavat piirodni krasy svéta ve vysoce realistickém prostiedi.

Aplikace kombinuje nadherné vizualy s edukativnim obsahem, coz ji ¢ini idealni pro vyuku

12


https://www.brinkxr.com/

zemeépisu nebo objevovani geologickych a ptirodnich jevi. Studenti mohou navstivit slavna

ptirodni mista, pozndvat jejich historii, ekosystémy a geologii, a to vSe z pohodli ucebny.
Predmét: Zemépis, Biologie

Priklady vyuZiti ve vyuce:

Zemepis: Prohlidka geologickych tutvari, jako jsou kanony, pousté, hory ¢i skalni ttvary.
Ekologie: Studium riiznych ekosystému a jejich biodiverzity.

Geologie: Analyza pfirodnich jevid, jako jsou eroze, vulkanické procesy nebo vznik

piskovcovych utvart.

National Geographic Explore VR

Odkaz: https://vertigo-games.com/games/national-geographic-explore-vr/

Obrazek 12: National Geographic Explore VR

Popis: National Geographic Explore VR je vzdélavaci a zazitkova aplikace pro virtualni realitu,
ktera umoziuje uzivatelim ponoftit se do ikonickych lokalit z celého svéta. Aplikace kombinuje
realistickou grafiku s pfibéhy a vyzvami, které pomahaji studentim objevovat ptirodni a
kulturni bohatstvi téchto mist. Zaméfuje se na podporu environmentalniho povédomi,

geografickych znalosti a propojeni historie s pfirodou.

13


https://vertigo-games.com/games/national-geographic-explore-vr/

Predmét: Zemépis, Biologie
Priklady vyuZiti ve vyuce:

e Geografie: Detailni poznéni svétovych lokalit, jako je Antarktida a Machu Picchu, jejich
ekosystému a geografickych specifik.
e Biologie a ekologie: Studium biodiverzity a vlivii zmé&ny klimatu na ptirodni prostredi.

e Historie: Kontext historického vyznamu lokalit a jejich kulturniho dédictvi.

ExpeditionsPro VR Tours

Odkaz: https://zachranzemepis.cz/

& & o ocudecode 338

activity, and Ieaving @ dromatic scar called the Great Rift Valey that runs down the
cantar of the country. This sinking, thin-shelled crust is dotted with some of the word's

Obrazek 13: ExpeditionsPro VR Tours

Popis: ExpeditionsPro VR Tours je vzd€lavaci aplikace, ktera umoziuje uéitelim vést studenty
na virtualnich exkurzich do rtiznych mist po celém svéte. Aplikace navazuje na ptivodni Google
Expeditions a nabizi moderni rozhrani a nové funkce pro interaktivni vzdélavani. Umoziuje
ucitelim vytvofit nebo ptizpiisobit virtualni prohlidky podle specifickych potieb vyuky a vést
studenty prostfednictvim 360° prohlidek historickych, kulturnich nebo ptirodnich lokalit.
Ucitelé mohou upravovat nebo vytvaret vlastni virtualni exkurze, pfi¢emz rezim ucitele jim

umoziuje vést studenty a poskytovat komentafe i vysvétleni béhem prohlidky. Interaktivni

14


https://zachranzemepis.cz/

body z4jmu na trasdch obsahuji podrobné informace, obrazky nebo videa, coz obohacuje
vzdélavaci zazitek.
Predmét: Zemépis, Biologie, Déjiny uméni
Priklady vyuziti ve vyuce:
e Zemepis: Prohlidky geograficky vyznamnych mist, piirodnich ukazli nebo
urbanistickych struktur.
e Historie: Studium vyznamnych historickych lokalit, jako jsou pamatky, muzea nebo
archeologicka nalezist¢.
e Kultura: Poznavani kulturni rozmanitosti prostfednictvim virtualnich cest do riznych
regionl svéta.

e Uméni: Prohlidky galerii a muzei s podrobnym vykladem.

Kdy pouzit kterou aplikaci?

e BRINK Traveler: Vhodny pro hlubsi studium ptirodnich lokalit, geologickych procest
a ekosystémil, idealni pro pfirodovédné predmety.

e Wander: Skvély pro vyuku zemépisu, kultury a historie diky pfistupu k libovolnym
mistim na svét€. Vhodny pro univerzalni vzdélavaci vyuZiti.

e National Geographic Explore VR: Zaméfeny na tematické expedice s dirazem na
ochranu piirody a ikonickd mista. Idealni pro inspirativni a zazitkové hodiny.

e ExpeditionsPro VR Tours: Flexibilni néstroj umoziujici ucitelim vytvofit vlastni

virtudlni prohlidky pfizptisobené potfebam vyuky.
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Tabulka 1: Srovndni aplikaci pro zkoumani lokalit

. National .
Aplikace _ ExpeditionsPro
BRINK Traveler Wander Geographic
VR Tours
Explore VR
Virtualni Expedice do ‘
L Virtualni
Prozkoumavani cestovani po ikonickych
prohlidky skol,
Hlavni ptirodnich kras a celém svéte svétovych S
‘ ‘ historickych mist
zaméreni geologickych pomoci lokalit (napf.
) a muzei po celém
utvard. Google Street | Antarktida,
) ) svete.
View. Machu Picchu).
360° Fotorealistické | 360° virtudlni
Realistické 3D
_ fotografie mist = 3D prohlidky s
fotogrammetrické
Typ obsahu dostupnych rekonstrukcea  mozZnosti
modely ptirodnich
] ptes Street vzdélavaci ptizptsobeni
lokalit. )
View. ukoly. ucitelem.
Volné
MozZnost vedeni
Interaktivni cestovani, Interaktivni ‘
. ‘ ) virtualnich
. pravodce, interaktivni mise,
Interaktivita exkurzi uéitelem,
vzdélavaci obsah, kvizy, vzdélavaci
i interaktivni body
sandboxovy rezim. | multiplayer vyzvy a ukoly. _
_ zajmu.
rezim.
Zemgépis, )
) Geografie,
Geologie, kultura, ) )
Zaméieni ve o biologie, Zemépis, historie,
ekosystémy, historie,
vyuce ochrana ptirody, | kultura, uméni.
ptirodni krasy. jazykove L
' historie.
procvicovanti.
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The Art Gallery VR

Odkaz:

Obrazek 14: The Art Gallery VR

Popis: The Art Gallery VR je aplikace pro virtualni realitu, ktera uzivatelim umoziiuje
prozkoumavat peclivé navrzenou virtualni galerii s mistrovskymi dily slavnych umélcti, jako
jsou Pierre-Auguste Renoir, Claude Monet a Rembrandt. Aplikace nabizi pohlcujici zazitek,
ktery prenasi uZivatele do prostfedi pfipominajiciho skute€né muzeum, kde mohou detailné

zkoumat ikonicka umélecka dila.
Piredmét: Déjiny uméni, Déjepis
Priklady vyuziti ve vyuce:

e Analyza uméleckych styld a hnuti: Srovnani impresionismu a baroka. Studenti si ve VR
galerii prohlédnou dila umélct jako Claude Monet (impresionismus) a Rembrandt
(baroko). Analyzuji rozdily ve stylu, technice a t¢ématech maleb.

e Umeéni jako odraz doby: Socialni a politické zmény v 17. stoleti. Studenti zkoumayji, jak

dila Rembrandta odrazeji tehdejsi spoleCenské nebo nabozenské pomery.
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Zavér

Virtudlni realita se ukazuje jako velmi perspektivni ndstroj pro modernizaci vzdélavani, a to
diky své schopnosti vytvaret interaktivni a pohlcujici prostiedi. Tato prace analyzovala piinosy
a vyzvy spojené s implementaci VR do Skolniho prostiedi, se zaméfenim na moznosti vyuziti
na nasem gymnaziu. Z ptehledu vyhod vyplyva, ze VR zvySuje motivaci studentti, usnadiuje
pochopeni slozitych koncepti a podporuje praktické dovednosti prostfednictvim simulaci a
interaktivnich lekci. Na druhou stranu implementace VR pfinasi i vyzvy, zejména financni

naklady, potiebu skoleni pedagogt a technickou podporu.

Jednim z dalSich problém je, ze vétSina aplikaci dostupnych pro VR headsety je pfevazné v
anglickém jazyce, coz miize byt pro n&které ucitele i studenty prekazkou. Cesky vzdélavaci trh
nabizi systémy jako VR School, ClassVR nebo VR Edu Pack, které jsou lokalizovany do
cestiny a poskytuji vyukové materidly odpovidajici ceskym osnovam. Nicméné tyto systémy

jsou zatim velmi drahé.

Nase gymndzium jiz vyuziva platformu Corinth 3D, ktera nabizi vizualn¢ ptsobivé a detailni
3D modely zejména pro piirodovédné predméty. Piesto je tfeba zminit, Ze tato aplikace je malo

interaktivni, coZ snizuje potencial pro aktivni zapojeni studentti do vyuky.

Praktickd c¢ast prace pfinesla piehled konkrétnich aplikaci, které jsou kompatibilni s
dostupnymi headsety Oculus Quest 2. Byly uvedeny piiklady pro rizné piredméty, jako je
biologie, chemie, déjepis nebo zemépis, které ukazuji, jak efektivné zaclenit VR do vyuky. Tyto
aplikace, nabizeji inovativni piistup k pfedavani znalosti a mohou byt cennym doplitkem

tradi¢nich vyukovych metod.

Hlavnim cilem prace bylo motivovat ucitele k vyuZzivani této technologie nejen v béznych
hodinéch, ale také v ramci volnocasovych aktivit. Pro tispé$né zavedeni VR je kli¢ova podpora
vedeni Skoly, investice do vybaveni a obsahovych licenci, a pfedevsim systematické vzdélavani
pedagogd, které jim pomtize prekonat pocatecni bariéry a obavy. Virtualni realita mé potencial

vyrazné obohatit vzdélavaci proces a prizpisobit ho potfebdm modernich studentt.
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