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Anotace

Zaverecna prace s nazvem vyuziti aplikaci pro vyuku geografie a matematiky je vytvorena

z davodu malého zapojeni digitalnich kompetenci a digitalnich technologii ve vyuce v téchto
predmétech. Prace seznamuje Ctenéie s programy, které jsou vhodné pro vyuku a tvorbu
aktivit pro hodiny geografie a matematiky a zaroven vysvétluje, pro¢ je dana aplikace vhodna
pro pouziti a jaké jsou jejich vyhody a vyzvy pro kazdého z nas ucitelti. Vzhledem

k digitalizaci svéta musime a zarovenn bychom méli chtit pracovat a rozvijet u zaki digitalni
kompetence a zmensSovat digitalni propast, ktera neustale u déti socialn€ znevyhodnénych
nartistd. Proto je vytvofena tato prace, aby ucitelé, které aplikace nevyuzivaji, méli moznost
podle jednoduchého vysvétleni a video navodu tvorit hodiny v aplikacich a docilit tuto

propast zmenSovat.

Kli¢ova slova: Aplikace, digitalni kompetence, geogebra, geografie, mapchart, matematika,

ukazka, vyuka.
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UvVoD

V dnes$nim svéte a digitalni éfe hraji aplikace vyznamnou roli ve vzdélavani v riznych
pfedmétech, zejména matematiky a zemépisu. V prib¢chu let se klade vEtsi diiraz na vyuzivani
aplikaci, a proto se tato prace zaméiuje na vyuziti modernich aplikaci a tvorbu uvnitf nich,
které usnadnuji, a hlavné zpestiuji v mnohych situacich vyuku téchto predméti.
Prozkoumame aplikace pro matematiku, Geogebra, Desmos, které podporuji pochopeni
matematickych konceptl nebo aplikace Photomath pro kontrolu a zjisténi spravnych feseni
prikladii v matematice a zaroven i aplikace pro zemépis, MapChart, Google Earth, které
obohacuji vyuku vSemi sméry.

vvvvvv

k porozuméni. Aplikace jako je Geogebra umozni studentim vizualn€ pochopit slozité;si
matematické problémy a interaktivné s nimi pracovat, coz mize vyrazné pomoci k jejich
porozuméni. Desmos je aplikace velmi podobna a jeji intuitivni rozhrani nabizi moZnost

vytvaret grafy, které poté mohou zici i u€itelé demonstrovat v redlném case.

Na druhou stranu, zemépis je predmét, ve kterém je potieba mit prostorové mysleni a
chapat veskeré geografické souvislosti. Aplikace MapChart ndm dovoli vytvofit jakoukoliv

mapu s vyuzitim vlastni legendy a preferenci pro danou problematiku, ktera je aktudlni.

Cilem této prace je ukazat, jak lze efektivné doplnit klasickou tradi¢ni metodu vyuky o
aplikace a digitalni technologie, které by mohli zvysit zajem Zaku o tyto klicové oblasti.
vyuku zabavnéjsi a interaktivnéjsi. Zaroven mizeme aktivné zapojit zaky do vyuky a jejich

zajem o matematiku a zemépis.



DIGITALNI TECHNOLOGIE

Digitalni technologie jsou veskeré elektronické nastroje, zatizeni, systémy a dalsi
zdroje, které ndm umoznuji prenaset, zpracovavat a zaroven uchovavat obrovské mnozstvi
informaci. Pravé tyto technologie obsahuji mnoho zafizeni a aplikaci, které jsou vyuzivany
v bézném Zivot¢ a zaroven na zakladnich Skoldch. Kazda jednotliva digitalni technologie ma
své vyuziti v riznych oblastech. Také maji své vyhody, nevyhody a vyzvy, kterym celi.

(PortalDigi, 2022)
Oblasti vyuziti

Vzhledem k modernizaci kazdodenniho zivota ¢lovéka, je digitalni technologie
vyuzivana témér v kazdé profesi. Vyuziti najdeme ve vefejné sprave, pracovnim trhu, a hlavné

v poslednich letech ve vzdélavani na skolach.

Zatimco ve vetejné spraveé se jedna zejména o zvysovani efektivity a dostupnosti
sluzeb, které stat nabizi obcantim, tak pracovni trh ocekava, ze 1idé budou schopni pracovat
s digitdlnimi technologiemi a Ze tato schopnost je dllezita pro uplatnéni na dneSnim trhu
prace. Zarovei jim tyto dovednosti maji zvysit Sanci na nalezeni vhodného povoléni, kariérni
postup a mély by umoznovat praci na dalku, do které se fadi 1 tzv. homeoffice. Digitalni
gramotnost patii mezi zakladni a nezbytné know-how pro Ufedniky a zaméstnance ve vetejné

sprave.

Co se ty€e vyuziti digitalnich technologii ve vzdélavani, jsou tyto technologie klicoveé
v umoznéni piistupu k online zdrojim, interaktivnim ucebnicim a vzdélavacim aplikacim.
Dale zna¢né pfispivaji do vSech oblasti vzdélavani, at’ uz se jedna o formalni, neformalni ¢i
informalni ¢asti. PovaZujeme je z4 velmi dilezity vyukovy prostiedek, ktery otevira cestu
k riznorodym formdm uceni a rozvijeni kompetenci. DalSi smér je zaméten na osvojeni
novych dovednosti a znalosti. Neni ndhoda, Ze jejich dostupnost patii mezi siln€ stranky.
Vzdyt je najdeme ve Skolach, knihovnach, muzei, u€ebnich stiediscich. VSude tam maji pro
navstévniky k dispozici digitalni technologie v podob¢ pocitace, tabletii apod. (PortalDigi,
2022)

Priklady

Digitalni technologie se déli na nékolik typt a vyuziti. Kazd4d ma své pozitiva i

negativa a z4dna z nich neni schopna pracovat bez vyuziti néjaké dalsi.



o Elektronické nastroje a systémy — mezi tuto skupinu patii veskeré pocitace,
tablety, notebooky, digitalni fotoaparaty a kamery, mobilni telefony, herni
konzole, ptehravace, navigace, e-knihy, e-Casopisy a jiné.

o Komunikacni technologie — v této kategorii jsou zahrnuté WiFi, Bluetooth,
internet a jiné technologie, které jsou vyuzivany pro prenos dat a komunikaci
mezi sebou.

e Socidlni media a online hry — veskeré aplikace, které umoziuji interakci a

zabavu v digitalnim prostiedi. (PortalDigi, 2022)
Vyhody, nevyhody, vyzvy

JakoZzto kazda nova technologie, 1 digitalni technologie mé v sob€ spoustu vyhod a

nevyhod spole¢né s vyzvami do budoucna.

Mezi vyhody patii rozhodné zlepSovani kvality Zivota, kterd uzce souvisi zejména
k usnadiiovani komunikaci. Dal$i vyhodou je zvySovani efektivity prace. V neposledni fadé

mezi vyhody fadime i nové moznosti pro vzdélavani a zébavu.

Problémem a zarovein nevyhodou digitalnich kompetenci je zhorSovani socidlni
interakce. V dnesni dobé, kdy témért kazdy ¢lovek vlastni néjakou digitalni technologii ke
komunikaci, ma moznost rozhodnout se, jaky zptisob pouzije. Mezi dalsi problémy a
nevyhody patii rozhodné zavislost pouzivani, kyberSikana a bezpecnost, nerovnost v pfistupu
k technologiim, nebo ochrana soukromi, kterd byva mnohdy pfi vyuZivani digitalnich

kompetenci zneuzivana. (Maly velky svét, 2024)

Velkou vyzvou je, a i do budoucna bude rozSifovani digitalni gramotnosti. Je dileZzité
investovat do Skoleni ucitelt a zakt, aby byli schopni efektivné a bezpe¢né tyto technologie
vyuzivat. Dal$i vyzva je jisté v okoli bezpe¢nostniho opatieni. Jde o implementaci silnych
bezpecnostnich opatteni a pravidel pro pouzivani technologii ve Skolach a tim pomoci
minimalizovat rizika. Posledni vyzvou, kterou si vysvétlime, je zajisténi rovného piistupu
k technologiim pro vSechny Zaky. To vSe naptiklad prostfednictvim grantl a finan¢ni podpory,

ktera mlze pomoci pfekonat nerovnosti.



APLIKACE MATEMATIKA
Geogebra

GeoGebra je dynamicky matematicky software, ktery kombinuje geometrii, algebru,
tabulky, grafy, statistiku a kalkulus v jednom snadno pouzitelném balicku. Je navrzen tak, aby
podporoval vyuku a u¢eni matematiky na vSech urovnich vzdelavani. GeoGebra je oblibeny

mezi studenty a uciteli diky své flexibilité a Siroké skale funkci.
Historie a vyvoj:

GeoGebra byl vytvofen Markusem Hohenwarterem v roce 2001 jako soucast jeho
diplomové prace na univerzit¢ v Salzburgu. Od té doby se software stal open-source
projektem a je vyvijen mezinarodnim tymem programatori. GeoGebra ziskala fadu ocenéni,

vcetné evropské ceny za inovace v oblasti vzdélavani a vyuky.

Obrazek 1 Geogebra — graficka kalkulacka

Funkce:

GeoGebra nabizi interaktivni prostfedi, kde uZivatelé mohou vytvaret matematické

konstrukce a experimentovat s nimi. Mezi hlavni funkce patfi:

e Geometrie: Umoziuje vytvaret a manipulovat s geometrickymi objekty, jako jsou

body, vektory, usecky, kuzelosecky a mnohotihelniky.

e Algebra: Poskytuje moznost zaddvat a upravovat rovnice a soustavy rovnic, které jsou

dynamicky propojeny s grafickym zobrazenim.



o Tabulky: Umoziuje préci s daty v tabulkach, které mohou byt pouzity pro statistické
analyzy nebo jako zdroj dat pro grafy.

e Grafy: Nabizi nastroje pro vykreslovani funkci a datovych boda, v¢éetné¢ moznosti

dynamické zmény parametrti.
o Kalkulus: Podporuje derivace a integraly funkci, v€etné¢ numerickych vypoctu.

o Statistika: Poskytuje nastroje pro analyzu dat, v€etn¢ regresnich modeli a

pravdépodobnostnich rozd¢leni.
Vyuziti ve vzdélavani:

GeoGebra je Siroce pouzivana ve Skolach a univerzitach po celém svété. Ucitelé ji
vyuzivaji k vizualizaci matematickych konceptl a k tvorbé interaktivnich ucebnich materiali.

Studenti mohou GeoGebru pouzivat k objevovani matematiky vlastnim tempem a k feSeni

problému interaktivnim zpisobem.
Komunita a podpora:

GeoGebra ma aktivni uzivatelskou komunitu, ktera sdili materialy a napady
prostfednictvim GeoGebraTube, online platformy pro sdileni zdrojt. K dispozici je také

rozsahld dokumentace a forum, kde mohou uzivatelé ziskat pomoc a podporu.
Dostupnost:

GeoGebra je k dispozici zdarma pro nekomercéni pouZiti a 1ze ji stahnout z oficidlnich
webovych stranek. Je dostupna pro riizné operacni systémy, véetné Windows, macOS, Linux,
Android a 108. K dispozici je také webova verze, kterd umoziuje pouzivani GeoGebry piimo

v prohliZeci.

GeoGebra je mocny nastroj, ktery usnadnuje vyuku a uc¢eni matematiky. Jeji
interaktivni a dynamické prostfedi umoZziuje uZivatelim objevovat matematické vztahy a
vlastnosti intuitivnim zptisobem. Diky své flexibilité a Siroké Skale funkci je GeoGebra
neocenitelnym pomocnikem pro studenty 1 ucitele na vSech trovnich vzdélavani. (Geogebra,

2024)



Desmos

Desmos je pokrocila matematicka aplikace, ktera se specializuje na grafické
kalkulétory a je Siroce pouzivana ve vzdélavani. Je navrZena tak, aby byla uZivatelsky
privétiva a zaroven poskytovala vykonné nastroje pro vizualizaci a analyzu matematickych

funkci. Zde je podrobny piehled o aplikaci Desmos:
Historie a vyvoj:

Desmos byla zalozena Eli Luberoffem v roce 2011 jako startup zaméteny na
vzdélavaci technologie. Cilem bylo vytvofit ndstroj, ktery by usnadnil vyuku a uceni
matematiky prostfednictvim interaktivnich grafii. Od té doby se Desmos stal popularnim

nastrojem mezi uciteli a studenty po celém svéte.
Funkce:
Desmos nabizi fadu funkci, které usnadnuji praci s matematickymi vyrazy a jejich grafy:

e Graficky kalkulator: Umoziuje vykreslovat grafy funkci, vizualizovat algebraické

rovnice, pfidavat posuvniky pro dynamické zmény a animovat grafy.

o Tabulky: Uzivatelé mohou vytvaret tabulky dat a pouzivat je pro vykreslovani bodu a

analyzu dat.

o Statistika: Desmos podporuje statistické funkce, jako je regresni analyza a prace s

datovymi sadami.

o Konstrukce: Aplikace umoZiiuje vytvaret geometrické konstrukce a transformace

piimo v grafickém kalkulatoru.

e 3D grafy: Desmos nedavno pfidal podporu pro 3D grafy, cozZ umoziuje uZivatelim
prozkoumavat matematické objekty ve ttech rozmérech.
Vyuziti ve vzdélavani:

Desmos je Siroce pouZzivan ve tiidach jako nastroj pro vizualizaci matematickych
konceptt. Ucitelé mohou vytvaret interaktivni lekce a studenti mohou experimentovat s
matematickymi vyrazy a okamzité vidét vysledky. Desmos také nabizi platformu Desmos

Classroom, ktera poskytuje interaktivni lekce a aktivity pro K—12. (TechLearning, 2023)
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Komunita a podpora:

Desmos ma aktivni uzivatelskou komunitu, ktera sdili grafy a aktivity prostfednictvim
Desmos galerie. K dispozici je také rozsahld dokumentace a centrum napovédy, které

uzivatelim pomaha s jakymikoli dotazy nebo problémy.

Beautiful free math.

At Desmos Studio, we want to help everyone leam
math, love math, and grow with math.

Open Graphing Calcuiator

Explore all of our math tools!

YEERER

Graphing Scientific Matric Geometry D

Function

Looking for Desmos Classroom?

Desmos Classroom, which is now a part of Amplity, is a learning and

Obrazek 2 Desmos — tvodni strana

Dostupnost:

Desmos je k dispozici zdarma a lze jej pouzivat piimo v prohlize¢i nebo
prostiednictvim mobilnich aplikaci pro 10S a Android. To z n¢j €ini dostupny nastroj pro

studenty a ucitele bez ohledu na zafizeni, které pouZzivaji.

Desmos je mocny nastroj pro vizualizaci a analyzu matematiky. Jeho uzivatelsky
piivétivé rozhrani a Sirokd Skala funkci z néj ¢ini idealni volbu pro studenty 1 ucitele, kteti
chtéji prozkoumavat matematiku interaktivnim zptisobem. Desmos pokracuje v inovacich a
rozsifovani svych schopnosti, aby poskytoval jesté lepsi zazitek z uceni a vyuky matematiky.
(Desmos, 2024)
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APLIKACE GEOGRAFIE
MapChart

MapChart je webova aplikace, kterd umoziuje uzivatelim vytvaret vlastni mapy s
moznosti barevného kodovani zemi nebo statl. Je to uziteCny néstroj pro vizualizaci

geografickych dat a vytvaieni map pro prezentace, zpravy nebo osobni projekty.

1
%‘ Evropa

Obrazek 3MapChart — aplikace pro tvorbu vlastnich map

Funkce:

MapChart nabizi Sirokou Skélu funkci, které umoziuji uzivatelim pfizptsobit si mapy

podle svych potieb:

e Vybér mapy: UZivatelé si mohou vybrat z riznych typli map, v€etné map svéta,
kontinentt, jednotlivych zemi, a dokonce i fantasy map, jako je Westeros nebo mapy z

her.

o Barevné kédovani: Kazdou zemi nebo stat na mapé lze obarvit riznymi barvami. To

je uzitecné pro vytvareni kartograml nebo pro zvyraznéni urcitych oblasti.

o Legenda: K map¢ lze pfidat legendu, kterd vysvétluje vyznam barev. Uzivatelé mohou
legendu plné piizplsobit, véetné zmény pisma a barvy.

e Stahovani mapy: Hotovou mapu lze stdhnout jako obrazovy soubor ve vysokém
rozliSeni, coz umoziuje jeji snadné pouziti v jinych projektech.

e Vzorovani: Pro zemé& nebo staty, které patii do dvou skupin, 1ze pouZit vzory, jako
jsou tecky, pruhy nebo c¢ary.
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e Prizptsobeni: Uzivatelé mohou ménit barvu pozadi, barvy hranic a styl legendy, aby

map¢ dali vlastni vzhled.
e Zoom Mode: Tato funkce umoznuje ptiblizit a zaméfit se na konkrétni oblast mapy.

e UloZeni prace: MapChart umoziuje ulozit rozpracovanou mapu a pokracovat v

upravach pozdéji.

o Import dat: Na vybranych mapéch lze importovat data z Excelu, coz usnadiuje

hromadné upravy.
Vyuziti:
MapChart je oblibeny nastroj v riznych oblastech:

e Vzdélavani: Ucitelé a studenti mohou MapChart pouzivat k vytvareni map pro vyuku

zemepisu, historie nebo spole¢enskych véd.
« Zurnalistika: Novinaii mohou vytvatet mapy pro vizualizaci dat ve svych &lancich.
o Blogy: Blogefi mohou pomoci MapChart vytvaret mapy pro své prispévky.

e Védecké prace: Vyzkumnici mohou pouzivat MapChart pro vizualizaci

geografickych dat ve svych studiich.
e Obchodni prezentace: Firmy mohou vytvaret mapy pro prezentace a analyzy trhu.
o Infografika: Designéii mohou pouzivat MapChart pro tvorbu infografik.

e Alternativni historie: Nadsenci do alternativni historie mohou vytvaret vlastni

scénafe a vizualizovat je na mapéch.
o Cestovni mapy: Cestovatelé mohou vytvaret mapy svych cest.
o Kartografie: MapChart je uzitecny nastroj pro amatérské kartografy.
Dostupnost:

MapChart je k dispozici zdarma a Ize jej pouZzivat pfimo v prohliZeci. K dispozici je
také mobilni aplikace pro i10S a Android, kterd umoziiuje vytvaret mapy na cestach. Pro

pokrocilé funkce je k dispozici Plus verze, ktera nabizi dal$i moZnosti pfizplsobeni a funkce.

MapChart je vSestranny a uzivatelsky pfivétivy nastroj pro vytvaieni vlastnich map.

Diky Siroké Skale funkci a moznosti pfizptisobeni je idealni pro kazdého, kdo potiebuje
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vizualizovat geograficka data. At uz jste ucitel, student, novinaf, blogger nebo jen nadSenec
do map, MapChart vam poskytne nastroje, které potiebujete k vytvoreni profesionalné

vypadajicich map. (MapChart, 2024) (Sakhri, 2024)
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PRAKTICKA CAST

V praktické ¢asti této prace se pokusim ndzorné€ predvést vyuziti aplikaci Geogebra a
MapChart. Nejprve si vysvétlime veskeré moznosti, které v jednotlivych aplikaci mame, a
poté nazornou ukazku prace, ktera je vytvorena pro zaky Zakladni Skoly, Ostrava-Poruba,
Komenského 668, prispévkové organizace, na které jsem ucitelem matematiky, zemépisu a
informatiky. Tudiz tyto aplikace vyuzivdm ve snaze rozsiteni digitdlnich kompetenci v téchto

predmétech.

Prakticka cast bude obsahovat, jak fotografie a popisy situaci a struktury aplikace, tak

i odkazy na videa, jelikoz prace by méla byt vyuzitelna i ,,novodobé&*.
Geogebra — seznameni s aplikaci

Po ptihlaseni do aplikace Geogebra.org, mame 3 moznosti, jak postupovat s praci.
Prvni moznosti je ptihlaseni online, pomoci ucti Google nebo Facebook ¢i zalozeni uctu
GeoGebra. Druhym zptisobem prace v Geogebra je prace bez piihlaseni, kde ihned spustime
,»kalkulacku‘ a miZzeme GeoGebru vyuZzivat. Posledni moZnosti je stdhnuti aplikace Geogebra

do pocitace a pracovat v off-line prostiedi.

GeaGebra

Piihlasit se pies

Obrazek 4 Geogebra — ptihlaSeni

My se zamétime pouze na prvni moznost — pfihlaseni pomoci uc¢tu. Po ptihlaseni do
aplikace Geogebra si nejprve ukadzeme profil, ktery je pro nasi praci vytvoten. Na profilu
mame moznost vytvofit jednotlivé slozky a tim rozdé€lovat jednotlivé rocniky a tematické

celky.
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GeaGebra Materidly ~ Kalkuldtory + Q Hiedat ( Pripojit k lekei | (.)
Ondrej Svoboda NFORMACE  UPRAVIT PROFL

MATERIALY

+ vyT
i - v
| | I | war
AKTIVITA AKTIVITA AKTIVITA AKTIVITA
Stfedova soumérnost Osové soumérnost - Ctverec ABCD Ctverec ABCD
trojlihelnik

GD Sdilet odkazem H GD Sdilet odkazem : GD Sdilet odkazem : GD Sdilet odkazem

Obrazek 5Geogebra — profil
Dalsi moZnosti, kterou miZzeme v GeoGebie d¢lat, je vyhledavat materidly, které pied
nami vytvofili jiz lidé v minulosti a dali je sdilet vefejn¢. To znamend, Zze mlzete vyuZzivat

tyto materialy pro své poteby bez omezeni.

GeoGebra Materialy = Kalkulatory ~ Q Hiedat ( Piipojit k lekei ) ‘.)
Geometrie Funkce Kalkulus
@  Zkouméni matematické podstaty tvard, Fx  Vztahy mapujici vyuZiti pro konkrétni vystupy lnﬂ_ Zkoumdni posloupnosti a fad, fesen
velikosti a prostorovych vztahd v matematice diferencialnich rovnic

Trigonometrie Algebra Aritmetika
Studium Ghld, trojihelniki, pomérd a = Usiti symbold pfi feden rovnic a k popisu 88 Procvicovan zakladnich operaci jako séitan!
trigonometrickych funkc schémat a vztahd odéiténi a délen

Zobrazit viechny materialy komunity =  Zaénéte s na3imi materialy =

+ VYTVORIT
Slozky Naposledy upraveno v Véechny typy v
BB 74 geometiie H BB :koleni geogebra vib H BB  Matematika 7.tiida H BB MATEMATIKA 8.TRIDA
Materialy

Obrazek 6 Geogebra — materidaly

Ted se vrhneme na jiz spusténi a samostatnou kalkulacku, ve které budeme pracovat.
Po spusténi kalkulacky, mame na levém panelu 4 moznosti — algebru, nastroje, tabulkul,
tabulku?2. Pro nasi praci jsou dillezité zejména prvni dvé zminé€né moznosti. Nejdulezitéj$im
panelem jsou nastroje, se kterymi budeme pracovat, jak my, tak Zaci, které ucime. V této

sekci najdeme kategorie, pro rysovani a tvorbu priklad geometrie. Nejveétsi ¢ast stranky ve
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webové aplikaci zabira nékresna, ve které veskeré pokyny, které zadavame, zakreslujeme.
V sekci algebra mame moznost skryvat ¢i odkryvat jiz sestrojené véci v ndkresné. Tato sekce

je vhodna, kdyz mate ptipravené jednotlivé kroky a prezentujete je postupngé.

GeaGebra Sada prostfed! ( /G fauir - < EEA -

Zkitn ndstroe . o
@

Zoorazeni

Obrazek 7 Geogebra — graficky kalkulator

Po dokonceni prace, je vhodné ulozit postup, abychom mohli v praci pokracovat jindy.
Ulozeni prace je mozné na levém panelu, kde jsou 3 ¢arky. Po kliknuti na toto tlacitko, se
rozbali nabidka, ve které mame moznost ulozit online nebo ulozit do pocitace. Dalsi moznosti
je thned sdilet, pokud jiz v praci nebudeme chtit dale pracovat. Takto se d& vyuzit aplikace

GeoGebra pro vyuku rtiznych pfedméth — napt. matematika ¢i fyzika.

= GCeoGebra Sada prostfedi | f/ Graflicky kalkulator ~

K Odstranit vie
Otevfit

UloZit online
UloZit do pocitate

Sdilet

A DI AR

LB Exportovat obrazek

I+

Stahnout jako

Nahled

u [}

Piepnout kalkulatku

Nastaveni

® & O

Napovéda & hodnoceni

v

Ondfej Svoboda

(3» oOdniasit

Obrazek 8 Geogebra — ulozeni projektu

Odkaz na video-navod: https://voutu.be/Rp20XVt6Nwc
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MapChart — seznameni s aplikaci

Vyhodou webové aplikace MapChart je, ze neni potieba zadné registrace ani
prihlasovani. Mizeme se ihned vrhnout do prace. Na tvodni strance si zvolime téma mapy,
kterou budeme chtit upravit a vytvaret kartogramy dle nasi potieby. Na vybér mame — sv¢ét,
Evropu, Asii, Ameriku, Australii a Ocednii, a poté i1 jednotlivé staty, které jsou rozdéleny i na

mensi celky.

Obrazek 9 MapChart — tvorba kartogramu

Po vybrani mapy se dostaneme na stranku, ve které jiz budeme vytvaret kartogram.
V prvnim kroku si vybereme barvu, kterou budeme chtit dany stat oznacit na map¢. Pravym
kliknutim barvu odstranime. Nastavit si mizeme barvu, pozadi, barvu hranic, hranice, nazvy
statli aj. Ve druhém kroku bychom méli vzdy pojmenovat legendu mapy a vybrat nazev
v legendé€ pro jednotlivé barvy. Pokud zménime barvu v legendé, zméni se i ve vSech statech

s touto barvou.

t
lﬁ'l‘ Evropa

Obrazek 10MapChart — pracovni plocha
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Po vytvotfeni mapy mame 2 moznosti. Prvni moznosti je stdhnuti mapy ve vysoké
kvalité a jiz mit tedy hotovo. Druhou moznosti je situace, kdy jesté bude potieba s mapou
pracovat v budoucnu, a proto je moznost ulozit si mapovy konfigurator, ktery se stahne jako
textovy dokument. V budoucnu tento textovy soubor otevieme v této webové aplikaci a

muzeme opét dale pracovat a upravovat nasi piavodni mapu.

Obrazek 11 MapChart — ulozeni/otevieni

Odkaz na video-navod: https://voutu.be/JmkvrC4pDls

Geogebra — ukazka hodiny

Pro ukazku hodiny a praci s GeoGebrou, jsem se rozhodl vyuzit vyuky matematiky na
2.stupni zékladni $koly, na které pracuji. Téma hodiny bude stiedova soumérnost. Zaci si
spusti video, ve kterém nazorn€ uvidi veskeré postupy, jak vytvofit spravné feSeni, a poté
budou mit zadano cviceni se zaménou hodnot a nazvi bodl k sestrojeni pii samostatné praci.
Hotovou praci poté zaslou do Google Classroom u¢ebny nasi tiidy. Vybrané prace zaki jsou

v ptiloZeny v ptilohéch ¢. 1-3.

Odkaz na komentovanou praci: https://youtu.be/0YrWvRyRSXg

MapChart — ukazka hodiny

Pro ukdzkovou hodinu s vyuzitim MapChartu jsem ptipravil hodinu zemépisu pro

2.stupei zékladni Skoly. Téma hodiny bude nejzastoupenéj$i naboZenstvi v evropskych zemi.
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Zéci dostanou zadani, ve kterém budou mit za ukol vytvofit kartogram(mapu), ktery
bude odkazovat na nejzastoupenéjsi ndbozenstvi v dané zemi Evropy. Rozdéleni nabozenstvi
v jednotlivych statech si budou mit moznost vyhledat na internetu. Zadné jiné podminky
v tkolu zadané nejsou. Hotové kartogramy ulozi a vlozi do zadaného ukolu na Google

Classroom tfidy. Prace vybranych zaku jsou v piilohach ¢. 4-6.

Odkaz na komentovanou praci: https://voutu.be/qt-aJshEPeo
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ZAVER

V dnesni digitalni éfe je integrace modernich technologii do vzdélavaciho procesu
nezbytna. Tato prace se zameétila na vyuziti specifickych aplikaci, jako jsou GeoGebra a
MapChart, ve vyuce matematiky a geografie. Cilem bylo ukézat, jak tyto nastroje mohou
obohatit tradi¢ni metody vyuky a zvysit zajem zakl o tyto predmeéty. Jelikoz jde o praci pfi
studiu koordinatora ICT, byla zvolena moznost odkazi na videa, které¢ byly pro tuto

absolventskou praci vytvoteny.

Prakticka cast této prace ukazala konkrétni priklady vyuziti aplikaci GeoGebra a
MapChart ve vyuce na zakladni skole. Tyto ukazky demonstrovaly, jak mohou byt tyto
nastroje integrovany do vyuky a jak mohou pfispét k lepSimu pochopeni uciva. Studenti méli
moznost pracovat s témito aplikacemi a vytvaret vlastni projekty, coz jim umoznilo aktivné se

zapojit do vyuky a rozvijet své digitalni kompetence.

Integrace aplikaci jako GeoGebra a MapChart do vyuky matematiky a geografie
ptedstavuje vyznamny krok smérem k modernizaci vzdélavaciho procesu. Tyto néstroje nejen
usnadiiuji pochopeni slozitych konceptt, ale také zvysuji angazovanost a motivaci studentd.
Budoucnost vzdélavani spociva v efektivnim vyuzivani digitalnich technologii, které mohou

pfinést nové moznosti a perspektivy do vyuky.
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PRILOHY

Priloha 1

@
©
(O]

e

@

@

@

@

STREDOVA SOUMERNOST

L = (-3.8149067078807, -6.6120694300292)
U = (2.5042814408693, -2.0483284525146)
f = Usecka(L,U)

= 7.8680000277023

S = (4.3212920112648, -9.1905789223162)

g : Poloprimka(U, S)

= y =-4.1356147971729x + 8.68062026237¢
c : Kruznice(S, U)

= (x-4.3212920112648)% + (y + 9.1905789;
A = Prusecik(c, g.2)

= (6.0483025816603, -16.3328293921178)

h : Poloprimka(L,S)

= y = -0.3169182048393x - 7.82108281552
d : Kruznice(S, L)

= (x-4.3212920112648)% + (v + 9.1905789:
B = Prusecik(d, h,2)

= (12.4574007304103, -11.7690884146032)

i = Usecka(A,B)

= 7.8680000277023

STREDOVA SOUMERNOST
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Piiloha 2

o & O 0 0 @

GeoGebra Q Hiedat

STREDOVA SOUMERNOST
§ = (-2.3436363636364, -2.6)

| = (3.0163636363636, -3.93)

f = Usecka(5,1)

= 5.5347990026739

S = (2.7963636363636, -0.34)
g : Poloprimka(§, S)

= y = 0.4396887159533x - 1.5695295366112

c: _A_.:Nq;nmAm" mu

STREDOVA SOUMERNOST

= (x- 2.7963636363636) + (y + 0.34)? = 31.F

82 = Prusecik(c,g,2)

= (7.9363636363636, 1.92)

h : Poloprimka(l, S)

= y = -16.5454545454546x + 45.927107438016

d : Kruznice(S, 1)

= (x - 2.7963636363636)% + (v + 0.34) = 13.2

Nové materialy

Obievuite materialy

mo Google n_mmu-oc:_v AQ GeoGebra #Emu .

Obievte témata

ra

a
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Priloha 3

GepGebra Sada prostredi

A/ Graficky kalkulator

<

F 5

Algebra

STREDOVA SOUMERNOST
M = (0.54, 1.99)

B = (4.54, 6.67)

f = Usecka(M,B)
= 6.1564925079139

S =(87,317)

& : Poloprimka(B, S)

= y = -0.8413461538462x + 10

c : Kruznice(S, B)

= (x-87)2+ (y- 3172 =

A = Prusecik(c, g, 2)

= (12.86,-0.33)

h : Poloprimka(M, S)

= y = 0.1446078431373x +

d @ Kruznice(S, M)

= (x-87)2 4 (y- 317P =

C = Prusecik(d, h, 2)

= (16.86, 435)

i = Usecka(C,A)

1.9]

STREDOVA SOUMERNOST
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Priloha 4

Evropa - prevlddajici

ndboZenské vyzndni
Bez vyzndni -
ateisté

fimskokatolicka
cirkev

|
|
W islam
[l evangelicka cirkev
M pravoslavna cirkev

Created with mapchart.net
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¥
DENMARK

IRELAND
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4

IRAQ

SAUDI ARABIA
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Piiloha 5

cirkev

pravoslavnd cirkev
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24,
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Priloha 6

Previddaijici
ndboienstvi v Evropé
Isldm
Rimskokatolick&
Pravoslavna

Bez vyzndni
Evangelick&

PORTU

IRELAND

GDOM
NETHERLANDS.

s

ALGERIA

DENMARK [§

MONACO

¢

KAZAKHSTAN

SAUDI ARABIA

Created with mapchart.net
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