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Projektové uceni
s vyuzitim digitalnich technologii
Prezenc¢ni seminar

CO JE PROJEKTOVE UCENI

Dnesni spole¢nost stoji pfedevSim o propojeni kol a realného Zivota. Jako hlavni cil vzdélavani vidi
mladého Elovéka, ktery je moralné vyspély, odpovédny, pfiméfené sebevédomy, pfiméfené sebekriticky,
hleda vlastni cestu Zivotem a stava se na ni Uspésnym. K naplnéni tohoto cile mlze znaéné prispét
vyuzivani projektové metody ve vyuce.

Odborna literatura popisuje projektové uceni (téz projektovou vyuku, metodu, zakovsky projekt) takto:
.Projektova metoda je vyu€ovaci metoda, v niz jsou Zaci vedeni k samostatnému zpracovani urcitych
projektl a ziskavaji zkuSenosti praktickou ¢innosti a experimentovanim. Projekty mohou mit formu
integrovanych témat, praktickych problém ze Zivotni reality nebo praktické ¢innosti vedouci k vytvoreni
néjakého vyrobku, vytvarného, &i slovesného produktu.” (Prlcha, J. a kol. 2001, s. 184). Jana
Kratochvilova vychazi ze shora uvedeného vymezeni a definuje Zakovsky projekt nasledovné: ,Projekt je
komplexni Ukol (problém), spjaty se zZivotni realitou, s nimz se zak identifikuje a pfebira za néj
odpovédnost, aby svou teoretickou i praktickou ¢innosti dosahl vysledného zadouciho produktu, pro
jehoz obhajobu a hodnoceni ma argumenty, které vychazeji z nové ziskané zkusenosti.“ (Kratochvilova,
J. Teorie a praxe projektové vyuky. 2009, s. 36)

Podstatou projektové metody je predlozZeni urcitého Ukolu (problému) Zakim, pfip. s nim mohou pfijit Zaci
sami. Tento ukol ma komplexnéjsi a Casto multidisciplinarni charakter, zaci ho zpravidla fesi déle, nez
umoznuje tradiéni vyu€ovaci jednotka. V projektovém vyu€ovani se uplatfiuji teoretické i praktické
¢innosti, Zaci si pfi zpracovavani tohoto Ukolu sami voli postup i zpasob reseni. Projekt nasledné
prezentuji. Pfi projektu je pedagog v roli poradce a spolu se Zaky planuje, hodnoti a stanovuje cile u€eni.
Projekt byva zpracovan skupinové, ale mize byt zpracovan i individualné.

Projektovou vyuku Ize tedy popsat jako ,zakovsky podnik®, jehoz ukolem je néco konkrétniho
a uziteéného spole&né vytvorit, zorganizovat nebo vyfesit. Zaci maji byt schopni:
Spolupracovat

Organizovat, planovat, fidit a kontrolovat

Klast si otazky a nalézat na né odpovédi

Vyhledavat potfebné informace

Pouzivat ziskané poznatky k produkci né¢eho uzite¢ného.

Resit problémy

Co je tedy dulezité vedét?

Zodpovédnost za realizaci ma Zak a vysledek ma prakticky dopad (napfF. vyrobek, navrh...) ¢i
prinasi nékomu radost (umélecké dilo).

UCEL A PRINOS PROJEKTOVE METODY

Hlavnim a&elem projektu by mélo byt napf. feSeni realného problému, vytvofeni vyrobku/sluzby, ale také
napf. ziskani estetické zkuSenosti i ziskani novych dovednosti.

Projektova vyuka je zplsob, jak zakiim zprostfedkovat nové poznatky, dovednosti, zkuSenosti

v souvislostech a ty stavajici umozriuje do novych souvislosti zasadit. Dochazi pfi ni k posileni smyslu
udeni. Casto se dané téma rozvine a jde do hloubky, Z4ci pracuji s novymi podnéty.



Dale od ni mizeme ocekavat:

e Rozvoj klicovych kompetenci — V€etné téch, které jsou potfebné ke spravné volbé budouci
profese. Zak se u&i fesit problémy a piebira odpovédnost za své vysledky.

e V&tsi aktivizaci zakd — Zaci maji vice prileZitosti k uplatnéni individualnich schopnosti a
dovednosti. Pokud pfi zakovskych projektech vyuzijeme i ICT, je mozné také odstranit rizné
handicapy zaka.

e V&tsi motivaci zak( k uéeni — Vede k vy$§imu zajmu o ziskavani znalosti i dovednosti. Zaci védi, k
¢emu je potfebuji. Maji moznost seberealizace a zvladnuti Ukoll ve vlastni rezii posiluje jejich
sebevédomi. Maji odpovédnost za vlastni uceni.

e Zlep$eni vztaht ve tfidé — Zaci ziskaji spoleéné prozitky, jako &lenové jednoho tymu mifi ke
stejnému cili, coz je mlze stmelit. Ziskaji Uctu a respekt jeden k druhému, protoze kazdy ma
v tymu své misto a je nécim vyjimecny a pro tym pfinosny.

e Rozvoj reflexe, ktera umozriuje citlivé vyhodnocovat skutecnost. Pfi realizaci projektu si zaci
osvojuji rizné role ve spole¢nosti, metody a formy hodnoceni nejen sebe a své prace, ale i
ostatnich.

e Spolupraci misto soutézeni.

e Zaci &asto nahlizi na téma z rdznych GhlG pohledu a rozsiFi si znalosti a dovednosti z vice
predméta.

e Mize dochazet k vrstevnickému a mezigenera¢nimu uceni.

o Kromé znalosti a dovednosti se dobfe rozviji postoje a hodnoty.

e ZvySuje se moznost dlouhodobého zapamatovani.

Projekt mGze byt jednopfedmeétovy, vicepfedmétovy, realizujici prifezové téma, nebo zaméreny na
vybranou kli¢ovou kompetenci. Projektova vyuka je tedy povazovana za velmi efektivni v souvislosti s
naplfiovanim kli¢ovych kompetenci vymezenych v RVP a napomaha k zaclefiovani mezipfedmétovych
vazeb a prafezovych témat do vyuky. Na druhé strané v§ak mlze mit i sva uskali.

Z pohledu zaka jsou to zejména:

e Casova naroénost na feseni projektu,

e Z&k neni mnohdy vybaven potiebnymi kompetencemi (organizace prace a &asu, prace ve
skupiné...),

e Ucivo neni systematizovano a strukturovano, coz maze byt pro zaky naro¢né,

e Neni zaji$téno opakovani a procviCovani,

e Mnohdy je €ast projektu délana ve volném Case Zaka

Z pohledu ucitele jde o:

o Casovou narognost na pfipravu projektu,
Néarocnost na hodnoceni

Naro¢nost na materialni vybaveni
Narocnost na spolupraci vice ucitelu

Pokud se zaci s projektem jesté nesetkali, mizZe se stat, Zze nebudou védét, jak postupovat, bude chybét
samostatnost pfi hledani FeSeni, vzajemna spoluprace a Zaci budou oéekavat vedeni uditele.

Projektové vyuce byva nékdy vytykano, Ze u€eni neni mozné budovat jen na zdkladné omezenych
zkuSenosti zak( nebo stavét projekty do opozice proti pravidelnému systematickému vyu€ovani. Proto je
v praxi doporu¢ovano nasazovat projektovou vyuku jako doplnék tradiéni vyuky. V dnesSnim Skolstvi je
vyuka pomoci projektd velmi popularni.

FAZE PROJEKTU A JEHO INTEGRACE DO VYUKY

Je ur¢ité vhodné mit tvorbu projektti zakomponovanou do SVP (do $kolniho vzdélavaciho programu).
Projekty by mély byt podporovany vedenim Skoly. Koncepce jednotlivych projektt by méla byt pribézné
diskutovana, pfipominkovana a upravovana ve spolupraci s garanty pfedmétd. Jako velmi pfinosné se
jevi projekty s vyuzitim ICT. Nejde jen o moznost komunikace a sdileni informaci s vyuzitim ICT, ale
vyuziti ICT pfinasi i jednodussi zplsoby pro zlepSeni analyzy chybnych postup(i, napomaha rozvijet
kreativitu, klic¢ové kompetence, tymovou spolupraci, mezilidské vztahy a ma i mnoho dalSich vyhod.
Existuji dva zakladni pfistupy k tvorbé projektu:



e ZA&ci si nejprve osvoji dovednosti a znalosti a ty jsou prohlubovany pomoci vhodnych projekt.
e ZAci si sami vyberou projekt a pak prostiednictvim diskuze s vyu€ujicim zjistuji, co potfebuji znat k
feSeni problému, a osvoji si potfebné znalosti a dovednosti v pribéhu projektu.

Zakladni faze projektu jsou:

Realizace a
prezentace
projektu

Priprava

Vyhodnoceni
projektu

projektu

Pfiprava projektu
PFipravna faze projektu zahrnuje stanoveni zaméru projektu, ktery je pfedstavovan formulaci cill a

stanovenim vysledku €innosti. A také naplanovani praktickych innosti, které je nutné zajistit pro
bezproblémovy chod projektu.

Pred samotnou pfipravou projektu by si tvirci projektu méli promyslet nékolik dilezitych oblasti.

o Cilova skupina. S jakou cilovou skupinou budou pracovat? Na jak vysoké urovni jsou jejich
klicové kompetence? Maiji zaci zkuSenosti s realizaci projektd?

e Prace ve skupiné. Budou Zaci projekt zpracovavat individualné ¢&i skupinové?

e Motivace zaku. Jak se s tématem ztotoznit a pfijmout cile za své?

o Nové vs. nabyté znalosti. Budou si zaci pfi realizaci projektu osvojovat nové znalosti, dovednosti
a schopnosti, nebo budou rozvijet a prohlubovat ty stavajici? Ma dojit i k formovani jejich postojt?

e Rizika. Jaka jsou rizika realizace projektu? Jak stanovit pravidla ¢i postupy pro jejich eliminaci?

e Organizacni zalezitosti. Jak bude realizace projektu zabezpecena z hlediska materialniho,
technického, organizaéniho i personalniho? S ¢im mohou pomoci zZaci?

¢ Hodnoceni. Ucitel promysli, kdo se bude na hodnoceni podilet, jakym zplsobem bude realizovano
a jaka budou kritéria hodnoceni, jaké slozky projektu budou hodnoceny. Hodnoceni muze byt
navrzeno spolecné se Zaky.

Po stanoveni zaméru, cile a vhodného tématu projektu, je vytvofeno podrobné zadani projektu v€etné
odhadované doby realizace a mista konani projektu. Jsou upfesnény jednotlivé kroky, metody a formy
prace, pravidla, harmonogram, pfipadné alternativni postupy praci, nutné pomdacky atd.

»omysluplné téma ukolu by mélo naplfiovat tyto poZzadavky:
e vyznamné pro Zivot, vychazejici z reality, pfirozené a pravdivé
e pro zaky zajimavé a pfitazlivé
e pFiméfené — véku zaku, jejich moznostem, Urovni pfedchazejiciho poznani a zkusenosti s projekty
e nabizejici moznost integrace rdznych oborl (vyu€ovacich pfedmétd).” (KasSova, 1995)

,Ukol projektu by pak mé&l byt

e konkrétni: téma jako koncentracéni idea projektu nestaci, projekt musi dostat podobu konkrétniho ukolu
a je zadouci jej tak i formulovat. Je-li za nazev projektu zvoleno spiSe obecné téma, mize se snadno
stat, Ze misto fedeni ukolu dojde k rozsahlému rozebirani tématu.

e reélny, vyznamny, uzite¢ny: Jde o zakladni rys projektové vyuky. Zaci se u&i fesit realné problémy
a ukoly, znalosti a dovednosti jsou pouZivany ve smysluplném kontextu.

e zajimavy: jedna se o vyznamny motivacni faktor.

* splnitelny: Na jedneé strané by mél ukol pro Zaky predstavovat vyzvu, na druhé strané vSak nesmi
byt pfili§ obtizny, Zaci by méli mit realnou Sanci dojit k jeho uspéSnému zavrieni.“ (KASOVA,
1995)

Projekt mGze probihat nepfetrzité ¢i postupné, v jednom pfedmétu nebo ve vice pfedmétech, ve Skole i
mimo ni. Casova naroénost projektu muze byt jen nékolikahodinova (kratkodoba), jedno nebo dvoudenni
(stfednédoba), tydenni (dlouhodoba), anebo mimoradné dlouhodoba, kdy projet maze trvat nékolik tydn(
nebo dokonce i mésict. Ugastniky projektu nemusi byt jen Z4ci jedné tfidy. Projekty mohou byt
individualni, skupinové, tfidni, roénikové (mezitfidni), meziro¢nikové, celoskolni.



Pro rozvoj kliCovych kompetenci zaku je uziteéné, aby zZaci spolupracovali pfi tvorbé planu. To zvySuje
jejich motivaci, protoze jsou aktivné zapojeni do pfipravy svého vzdélavani, a podili se na rozhodovani,
co jak a se budou ucit. Maji moznost vyjadfit své pfedstavy a diskutovat s ostatnimi o feSeni zadaného
problému. DalSim d{ivodem je, Ze pfi této Cinnosti si Zaci ujasni vyuzivané metody i formy prace a pfi
prvnich zkusenostech s projektem alespon ramcové sami stanovi posloupnost dilich krok( k dosazeni
cile projektu v souvislosti s dodrzovanim planovaného harmonogramu. Pfi planovani projektu je mozné
vyuzit napfiklad metodu brainstormingu, kde jsou zapisovany vSechny asociace, napady atd., které se
zadanym tématem souvisi. Tyto informace ucitel spolu se zaky roztfidi do myslenkové mapy a zvazi
moznosti jejich realizace.

Pokud Zaci nejsou vyrazné zapojeni do tvorby planu projektu, je vhodné pro efektivnéjsi dosazeni
stanoveného cile projektu predvést Zakim vzorovy model feSeni zadaného problému, ktery osvétluje
zameér projektu.

V pfipravné fazi je tedy nutné stanovit komplexni ukol projektu — cil, zvolit vystup projektu, jaka bude
podoba projektu, Casové rozvrzeni projektu, misto realizace, vymezit za¢astnéné osoby, promyslet
organizaci projektu, zpUsob realizace a jeho pribéh, materialni i personalni podminky a stanovit zplsob
hodnoceni.

Vytvoreny plan projektu by mél byt k dispozici vSem zu¢astnénym po celou dobu projektu pro moznost
kontroly dodrzeni stanovenych aktivit.

RealizaCni faze projektu je faze kdy se zaci zhosti svych roli v projektu, intenzivné a samostatné pracuji —
ziskavaji informacni zdroje a zpracovavaji je, zajistuji potfebny material, provadéji vyzkum, pofizuji
dokumentaci, diskutuji, vyméniuji si nazory, operativné reaguji na zmény v procesu feSeni projektu, znovu
provadéji nezdarené akce, konzultuji diléi vysledky s ulitelem, pfipadné i s odborniky atd. Tim je
podpofen rozvoj kooperace, samostatnosti, komunika&nich dovednosti i rozvoj koordinace dil€ich aktivit k
dosazeni cile a dochazi i k prevzeti zodpovédnosti za sebevzdélavani. Zaci také priibézné hodnoti svoji
praci a porovnavaji ji s harmonogramem a s vyty¢enymi cili.

Ugitel pfijima novou roli: poradce, pomocnik, privodce, nezuc¢astnény pozorovatel, moderator,
podnécovatel, facilitator, konzultant. Ukolem ugitele ve fazi realizace projektu je tedy radit Zakim v
pfipadé potfeby, motivovat je a podporovat, aby v praci setrvali a dokon¢ili ji. Zasahovat do prace zaki
ucitel musi v pfipadé, Ze se jiz pfili§ odklanéji od stanoveného zaméru a cilu. Ucitel by také mél disledné
a systematicky monitorovat, jakym zpUsobem Zaci pracuji, jaké znalosti a dovednosti vyuzivaji, co voli za
postupy atd. Nejde jen o to mit nad praci zakl pfehled, ale tato Cinnost je dulezita pro potfeby budouciho
hodnoceni a reflexe.

Motivaci Zaka vyznamné posiluje fakt, Ze vysledky jeho prace budou prezentovany ur&itému okruhu
posluchadt. Cim vétsi a vyznamnéjsi okruh posluchadii je, tim vice nardsta u Zaka pocit vlastni
odpovédnosti a dllezitosti a pfi UspéSném zavrSeni projektu i pocit uspokojeni, Uspéchu a chuti k dalSim
podobnym aktivitam. Projekty Ize prezentovat spoluzakim z vlastni tfidy, ostatnim zakim ve Skole,
rodi¢tiim, Siroké vefejnosti nebo zainteresovanym institucim &i firmam. Dojde-li k pozitivnimu ohlasu
verejnosti, posiluje to sebevédomi a sebed(ivéru zaku.

Zpusoby prezentace:

e pisemna — napf. internetové stranky, informacni plakat, brozura

e Ustni (i v kombinaci s vizualnimi prvky) — napf. pfednaska, beseda, videozaznam, prezentace v
nastroji ¢i aplikaci,

e prezentovani praktickych ¢i uméleckych vyrobkd — napf. vystava, predvadéni modelu

e nékteré produkty jsou prezentacniho charakteru samy o sobé& — napf. divadlo, koncert, Casopis,
kniha, vefejna akce, hra, soutéz

e bez prezentace — v nékterych pfipadech neni prezentace nutna, staci realizace vysledného
produktu, napf. Skolniho vyletu.

V této fazi je provedeno hodnoceni projektu, mél by byt hodnocen vysledek projektu, jeho prabéh i prace
Zaku a hodnotit by méli jak zaci, tak ucitel. Cilem této faze je naucit Zaky poucit se z chyba stanovit si



opatieni, jak stejnym chybam v budoucnu pfedchazet. Pfi projektovém vyuCovani se dostavaji do popfredi
zajmu kvality, jako napfiklad pracovitost, zruénost, aktivita, pozitivni pfistup, schopnost spoluprace a
efektivni komunikace, ekonomické mysleni, kreativita atd.

Proto volime spiSe slovni hodnoceni a snazime se vyzdvihnout, co se zakiim podafilo a také je upozornit
na to, kde maji prostor pro zlepSeni. Ucitel by mél v projektech hodnotit praci zak( prevazné pozitivnim
zplGsobem. K tomu mazeme vyuzit napf. grafickou hvézdu vyjadfujici uroven dosazenych kompetenci. PFi
hodnoceni vystupu projektu zvazujeme, do jaké miry byl naplnén jeho zakladni ucel. Nej¢astéji uzivanou
metodou k hodnoceni projektu je metoda skupinové diskuse, kdy ucitel je moderatorem nebo
spolumoderatorem diskuze. Mozné je i pouzit diskusni kruh.

SDILENi PROJEKTU MEZI UCITELI

Pracujete-li ve vétsi Skole, je mozné, ze se do projektll nezapojuje vétSina ugiteld. Nabidnéte jim
prostfedi, kde Ize projekty sdilet, napf. N&jaké online ulozisté. Diky tomu se mohou vzajemné inspirovat
pro pristi projekty a vy tam muzete pfidavat pfiklady toho, jak byly vyuzity rizné technologie a nastroje.

PRIKLADY PROJEKTU

podivejte se na nékolik videi a odkazu, kde jsou projekty rdznych Skol zpracovany.

eTwinning

eTwinning je sluzbou, ktera tvofi ramec pro mezinarodni spolupraci skol, které mohou jednoduchym
zpUsobem navazovat partnerstvi a realizovat takovou aktivitu (mezinarodni vzdélavaci projekt), kterou ony
povazuiji za uzite€nou, kde si samy urci zaCatek a konec spoluprace s partnerskymi Skolami. Na portalu
najdete rlizné galerie projektl a videa s vyuzivanim ICT v projektech. Nechcete si prochazet web sami?
Podivejte se napf. na toto video: https://youtu.be/tQnprlkizEA

Dobrym pfikladem jsou i materialy na strance Evropské komise: https://school-
education.ec.europa.eu/cs/insights/vyukove-materialy

Podivejte se na dalsi pfiklady projektu:

e Pata tfida pfipravila Den Zemé pro nizsi ro¢niky: https://mzszdanice.cz/den-zeme-projektova-
vyuka-na-1-stupni/

e Zde najdete projekty pro téma zmén klimatu z riznych skol:
https://ucimoklimatu.cz/metodiky/projektovou-vyukou-ke-klimatickemu-vzdelavani/

e Projekty z Extra tfidy jsou k vidéni zde: http://www.extratrida.cz/projekt/www/qgalerie-
projektu/?zobrazit=projekty

o DalSi pfiklady:

o https://zsdubina.cz/evropsky-den-jazyku-celoskolni-projekt
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/in-generation-mini-projekty.aspx
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/e-twinningovy-projekt-pokracuje.aspx
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/celostatni-kolo-souteze-financni-gramotnost.aspx
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/mezinarodni-projekt-ohne-grenzen.aspx
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/e-twinningovy-projekt-a-vi-b-vyhodnoceni.aspx
http://itfitness.cz/

O O O O O O

Prectéte si clanek o tom, co doopravdy mlze byt projektova vyuka. Na internetu je k vidéni mnoho
prikladl, které maji v nazvu “projekt, projektova vyuka, zakovsky projekt”, ne vzdy vSak splnuje kritéria
projektové vyuka, tedy Ze je projekt hlavné v rezii zaka/zaku. | tak se vS§ak mlzete inspirovat tématem a
riznymi pfiklady materiald.
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https://zsdubina.cz/evropsky-den-jazyku-celoskolni-projekt
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/in-generation-mini-projekty.aspx
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/e-twinningovy-projekt-pokracuje.aspx
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/celostatni-kolo-souteze-financni-gramotnost.aspx
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/mezinarodni-projekt-ohne-grenzen.aspx
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/e-twinningovy-projekt-a-vi-b-vyhodnoceni.aspx
http://itfitness.cz/
https://robertcapek.cz/projektova-vyuka-v-dejepisu/

AKTIVITA
Q ROLE ICT KOORDINATORA PRI PROJEKTOVE VYUCE

Do jaké miry bude potfebny ICT koordinator pfi projektovém vyucovani velmi zavisi na digitalnich
kompetencich vyucujicich i zakd. Studujici na seminafi mohou vzajemné diskutovat, do jaké miry se ICT
koordinator zapojuje, co je v jeho kompetencich apod. Bylo by vhodné studujici navést podle textu nize.

Nékdy je od ICT koordinatora potfebna spise jen konzultace pfi vybéru techniky, nastroja a aplikaci. V
tomto pfipadé je vétSinou jasny ucel a cil realizace, ICT koordinator jen pomaha volit spravny smér i
pfipravuje techniku, aby byla funkéni. V jinych pfipadech maze byt ICT koordinator pozadan o radu pfi
samotném vybéru techniky, nastroje Ci aplikace podle €innosti, které se planuji vykonavat. Zde je na
misté, aby se ICT koordinator spravné vyptal a dokazal tak dobfe poradit. Nékdy mize byt ICT
koordinator vyZadovan i pfi samotném prabéhu projektt ve vétsi mife, napf. prace v tandemu, prace v
terénu s zaky atd.

Na co se ptat ucitell a zaka, pokud potfebuji poradit:

Co je cilem projektu? Ceho chcete dosahnout?

Jaké budete vyuzivat prostory? TFidu, celou $kolu, jiné budovy, venkovni prostfedi?
Budete potfebovat internet?

Budete potfebovat techniku ve vice kusech pro kazdou skupinu/pro kazdého zaka?

ICT jsou v projektech vyuzivany pfedevsim pro dokumentaci (text, video, zvuk, obraz...), prezentaci,
méreni. Podle dostupnych technologii a napadll zaku se v$ak jejich vyuziti maze rozsifit, proto je velmi
dilezita komunikace v§ech zu¢astnénych na pocatku projektu.

ICT koordinator v ramci projektu zastava roli podpory kolegiim pfi zavadéni ICT, mlze zastavat i roli
technické podpory zakim z pohledu funkénosti zafizeni v daném prostoru a ovladani nastroje/aplikace,
pokud se tak dohodnou. Zaroveri stanovuje rizika a pravidla bezpeé¢nosti prace, mize pomoci hlidat
autorsky zakon.

TECHNOLOGIE A NASTROJE

Nize najdete soupis napadl na technologie a nastroje, které se mohou hodit pfi projektové vyuce.
Konkrétni materialy a €innosti se vSak odviji od tématu projektu, ¢asu, prostoru i zapojenych osobach. Vy
jako ICT koordinator mize byt osobou, ktera dokaze poradit vhodnou &i vhodnéjsi technologii €i
efektivnéjsi nastroj a pomoci tak zakim projekt dobfe dokoncit.

Pokud na vas lezi vybér technologie &i nastroje, myslete pfedevsim na:

prostory, kde se bude technologie pouzivat,
naroky na technické vybaveni,

dobu pouzivani zafizeni,

pocet osob potfebujici technologii,

kapacitu zafizeni.

Také je dobré myslet na to,
e zda nastroj funguje i offline, pfip. jak se zajisti pribéh projektu v pfipadé vypadku,
e kdo se bude ke sluzbé& daného nastroje Ci aplikace pfihlaSovat (2ak, uditel, univerzalni jméno),
e jak bude zajistén pfenos dat, pokud budou zaci pouzivat svoje zarizeni.

TECHNOLOGIE

Je vhodné promyslet, jaké technologie budou potfeba. Nékdy je vSe jasné dané, nékdy muze potifeba
vzniknou az v pribéhu. Ugitel s zaky by ve fazi pfipravy mél potfeby projit a spolu s ICT koordinatorem
technologie pfipravit. S tim souvisi kontrola zafizeni, jeho funkci, nabiti, pfip. zajisténi internetu, doplfiki
apod. U nékterych technologii pak pujde i o doinstalovani riznych program.

O jaké technologie se nejcastéji jedna?



Notebook
Univerzalni pomocnik, diky kterému je zak mobilnéjsi a mlize pracovat z riznych mist. PFi pfipojeni na
internet a pouziti riznych nastroju muze zak tvofit rozlicné materialy.

Tablet

Tablet mGze byt vyhodny v pfipadé, ze zak pracuje v terénu a notebook by byl jiz slozitéjsi na praci. V
pfipadé nutnosti internetu je zde nutnost datového pfipojeni, pokud neni v dosahu Wi-Fi, nevyhodou
muze byt i hor§i ovladatelnost nékterych aplikaci (napf. grafickych).

Chytré telefony
Telefony mohou byt vhodnou pomiickou pro rychlé poznamky, fotky i videa.

3D tiskarny
Mohou se hodin zejména pro vystupy z projekt(.

Projektory
Pokud Zzaci budou prezentovat s potfebou promitani, je vhodné mit pfipravené funkeni projektory a
propojenou techniku, s kterou zaci budou v projektu pracovat.

Digitalni fotoaparat a kamera
Pouziji zaci v pfipadé, ze budou chtit délat fotografie ¢i nataCet videa a nebudou moci €i chtit vyuzit
mobilni telefon.

Reproduktory, mikrofony
Mohou se hodit pfi nahravani podcastu, planovani divadelniho vystoupeni apod.

Diktafony
Pokud budou zaci nahravat zvuky a rozhovory, hodi se kvalitni diktafon.

NASTROJE A APLIKACE

PFi pFipravé, ale i realizaci i hodnoceni se mohou hodit nastroje a aplikace pro tvorbu textu, zapiskii,
napadd a poznamek. Mlze se jednat o online textovy editor (MS Word, Google Doc, Trello), ¢i aplikace
pro tvorbu myslenkovych map (OrgPad, Coggle, Mindomo...) &i nasténky (Padlet, Jamboard, Collboard,
Collaboard, Miro...).

Realizace projektu pred prezentaci

P¥i realizaci projektu bude vzdy zalezet na tom, ¢eho chtéji zaci dosahnout, co je cilem a vystupem. Jiné
technologie a nastroje budou potfebovat, pokud planuji umeélecké dilo, jiné pfi tvorbé vyrobku, jiné pfi
navrzich zmén atd.

Nize najdete pfiklady rliznych nastroju a aplikaci, které jsou oblibené a €asto se pouzivaji. Jsou
rozdélené podle toho, na em zaci pracuji nejCastgji.

(E)Knihy, (e)éasopisy

Castym vystupem je tvorba &asopisu, newsletteru, knihy, dokumentu, &i jejich elektronickych variant. Lze
je tvofit v klasickych textovych editorech, ale je mozné vyuzit rizné nastroje pro oziveni, interaktivitu €i
shadnou grafiku.

Book Creator, Pixton, Canva, Tell about this, Sway (MS), Storyjumper, Storybird, Make: Magazine

Grafické materialy

V pfipadé, zZe zaci pracuji na riznych dokumentech, které vyzaduji dobrou grafiku (napf. plakaty,
pozvanky apod.), mohou pouzit nastroje, které jim nabizi zakladni ¢i pokroCilou moznost prace s
grafickymi objekty a vytvorit tak témér profesionalni dilo. Oblibené jsou napf. tyto: Canva, Genially, nejen
pro mensi zaky pak tfeba DesignCup nebo Adobe Spark.

Zpracovani dat
Pokud Zaci pracuji s daty, budou je pak nejspi$ zpracovavat a vysledky vizualizovat. Ur¢ité mohou vyuZit
Excel ve varianté MS 365. Pro péknou vizualizaci dat pak tfeba PowerBi.


https://www.microsoft.com/cs-cz/microsoft-365/p/word/CFQ7TTC0HLKM
https://www.google.com/intl/cs_CZ/docs/about/
https://trello.com/
https://orgpad.com/cs
https://coggle.it/
https://www.mindomo.com/
https://padlet.com/
https://jamboard.google.com/
https://collboard.com/
https://www.collaboard.app/
https://miro.com/app/
https://bookcreator.com/
https://www.pixton.com/
https://www.canva.com/create/ebooks/
https://www.tellaboutapp.com/
https://sway.office.com/my
https://www.storyjumper.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.magikid.storybird&hl=en&gl=US&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makermedia.makemagazine&hl=en_US
https://www.canva.com/
https://app.genial.ly/
https://www.designcap.com/
https://spark.adobe.com/sp/design/page/new
https://www.microsoft.com/cs-cz/microsoft-365/excel
https://powerbi.microsoft.com/cs-cz/

Draw.io je zdarma on-line nastroj pro vytvareni vyvojovych a sitovych diagramu, plant budov,
myslenkovych map, Vennovych diagram{, elektrickych obvodu, graf( atd. To se muze hodit pfi
zpracovavani slozitéjSich dat Ci specifickych pozadavcich na vizualizaci.

Tvorba videa

Pokud se zaci rozhodnou pro tvorbu videa, je dllezité myslet nejen na pouzité technologie (viz vyse), ale
i nastroje pro zpracovani (moznost stfihu, Uprava zvuku, pfip. rizné efekty) a nalezeni platformy pro
pfipadné publikovani.

Jesté vice komplexni je DaVinci Resolve nebo ShotCut. Jednoduchy video editor se pak nachazi ve
vétsiné dotykovych zafizeni, nebo Ize stahnout aplikace jako tfeba InShot ¢i CapCuit.

Jestli budou chtit zaci video publikovat, mohou vyuzit Skolni web, &i si zalozit kanal napf. na Youtube &i
jinde.

Tvorba podcastu

Pro zpracovani audia je dobry nastroj Audacity. Publikovani podcastu je mozné i na oficialnich
platformach pro podcasty (napf. na Spotify je mozné i publikovat), nebo si Zaci mohou zvolit vlastni
platformu (napf. web Skoly).

Tvorba venkovnich her
Nékdy se Zaci rozhodnout pro vytvofeni néjaké hry, bojovky, prace v terénu, geolokacnich tras apod.
RuUzné hry a bojovky Ize vytvaret napf. na www.actionbound.com, ¢lanek o tom napf. zde.

QR kédy

At jiz zaci tvofi néjaky plakat ¢i jen potfebuji nékam dat odkaz na dals$i informace, mize se jim hodit
vytvofit QR kod. Generator( je velké mnozstvi, napf. https://grfy.com nebo https://www.gr-code-
generator.com/.

Prezentace

Pokud si projekt vyzaduje néjakou prezentaci (nemusi byt), bude zalezet na tom, co je vystupem. Zde
najdete pro pfipomenuti hlavné nastroje pro prezentovani ve formé prezentaci a grafickych vystupu. Pfi
jinych formach prezentovani (vyrobku, umeéleckého dila) budou pouzity jiz specifické nastroje, nebo
mozna nebudou potfeba zadné.

Grafické vystupy |ze dobfe tvofit v nastrojich jako Canva, DesignCap, Adope Spark, DesignEvo (umi
loga). Nasténku z obrazku Ize vytvofit na Pinterestu, slovni mraky na WordArt, komiksy tfeba na Pixton...
Obecné k prezentacim Ize vyuzit nastroje jako Prezi, Google web, Animoto Kk videim, Buncee, Sutori, pro
animace PowToon.

Nékdy pfi prezentovani (zejména vétsSimu publiku, vefejnosti) vyuzivaji zaci i hlasovani a zjistovani
nazorl. K tomu dobfe slouzi riizné aplikace, napf. Mentimetr, Slido & Poll Everyvhere.

L\

AKTIVITA

Zkuste hledat feSeni imaginarnich projekt.

Prectéte si pribéh projektu a navrhnéte komplexné vhodné technologie a nastroje/aplikace, které by zaci
mohli potfebovat. Jaké technologie byste doporuéili? Pro¢ tyto? A hodily by se i jiné technologie? Jaké
aplikace? Ktera je vhodnéjsi? Pro¢?

1

Projekt Vzdélavaci vylet (§§) .
Studenti vysSich ro¢nik( SS pfipravuji kazdoro€né vzdélavaci vylet pro studenty prvnich ro¢nika SS.
Jedna se o jednodenni vylet po okoli zaméfeny vzdy na urcité téma. Tento rok vymysleli téma Soucasny


https://www.drawio.com/
https://www.powtoon.com/
https://filmora.wondershare.net/filmora-video-editor.html
https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/
https://shotcut.org/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.instashot&hl=cs&gl=US
https://www.capcut.com/
https://www.audacityteam.org/download/windows/
https://podcasters.spotify.com/
http://www.actionbound.com/
https://www.tybrdo.cz/technologie-ve-vyuce/s-actionbound-vytvorite-hru-plnou-kvizu-a-ukolu-velmi-snadno
https://qrfy.com/
https://www.qr-code-generator.com/
https://www.qr-code-generator.com/
https://www.canva.com/
https://www.designcap.com/
https://chrome.google.com/webstore/detail/adobe-spark/dhplieedcdgbcdgidkkankfdbcojngkc?hl=cs
https://www.designevo.com/
https://www.designevo.com/
https://cz.pinterest.com/
https://wordart.com/
https://www.pixton.com/
https://prezi.com/
https://sites.google.com/
https://animoto.com/?irclickid=1DBx4GSH-xyNWhnSQJRNWxz7UkAX68QFN3oMS00&utm_source=impact&utm_medium=affiliate&utm_campaign=13023&utm_content=Online%20Tracking%20Link_992070&utm_term=Collectcent%20Digital%20Media&irgwc=1&partner=Collectcent%20Digital%20Media&mpid=3280211&group=
https://app.edu.buncee.com/
https://www.sutori.com/en/
https://www.powtoon.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.slido.com/
https://www.polleverywhere.com/home

venkov, kde se budou zabyvat geografickymi zmé&nami krajiny (Ubytek cest, remizk(i, mezi) a jejich
dopadem na pfirodu i zivot lidi i zvifat.

Délka projektu:
e Pfipravna faze - 1 mésic
e Realizace — 1 den
e Reflexe —1 den

Pocet zu€astnénych student(:
e Pripravny tym - 30-50 student
e Realizaéni tym - 10-15 studentt plus 20—-30 ucastnik( vyletu (prvni roénik)

Zapojené predméty a prlifezova témata:
e Biologie
Zemépis
Matematika
Cesky jazyk
Historie
Informacéni a komunikacni technologie
Environmentalni vychova
DalSi podle domluvy

Priblizny plan:

Studenti maji mésic na pfipravu vyletu. Sami si voli téma, starost o finance, organizaéni nalezitosti,
komunikaci mezi sebou a s vefejnosti (je-li tfeba), rozdéleni tymovych roli... U€itel je garantem a
priivodcem a pomaha, kde je potfeba. Pfipravny tym je vzdy novy, Zaci s pfipravou vyletu nemaiji
zkuSenost (minulé ro¢niky pfipravuje vzdy jiny tym), ale byli jiz G€astnici vyletu v prvnim ro¢€niku.

V leto$nim tématu “geografické zmény krajiny” se chtéji zabyvat venkovskou krajinou nedaleko skoly a
porovnat, jak vypadala krajina pfed 100 lety, pfed 50 lety a nyni. Pracovat budou s historickymi
dokumenty a mapami, budou zjistovat, jaky konkrétné mély zmény dopad na soucasny Zzivot lidi Zijicich
na vesnici (rozhovory) a s nedalekymi ochranafi pfirody pak zjiStovat stav biodiverzity.

B&hem pfipravného obdobi zpracuiji ziskana data a zaénou organizovat priibéh vyletu. Cast zaku
pfipravuje obsah (z nich budou budouci privodci vyletu), €ast zajiStuje organizacni nalezitosti (finance,
Casovy plan, stravu, komunikaci s uditeli, studenty, méstem, knihovnou...).

Cilem je, aby vznikl graficky pékny itinerar s trasou, zakladnimi udaiji a fotkami/obrazky, ktery dostanou
studenti prvnich roénik.

V den konani probiha vylet, vybrany student dokumentuje pribéh (fotky ¢i video). Po vyleté probiha
zpracovani fotek, videa.

Jeden den je vyhrazen reflexi, kdy se studenti vyjadfuji jak k pribéhu projektu (organizaci), tak ke kvalité
obsahu, své prace, svého zapojeni. Reflexe probiha formou diskuze ve skupinach a nasledné online ve
spoleéném dokumentu, kde se mohou vyjadfit vSichni anonymné.

Co byste studentim poradili za technologie a nastroje? Zamyslete se nad vSemi postupy, které budou
Zaci délat, a navrhnéte s k nim vhodnou technologii a nastroj/aplikaci.
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Pofizeni kvétin do prostor $koly (ZS)

Zaci ZS prisli s napadem vyzdobit $kolu kvétinami, kterych zde bylo nedostatek. Projekt byl schvalen s
tim, Ze cely proces bude leZet hlavné na Zacich. Zaci maiji za Ukole sehnat finance, zjistit, jaké rostliny se
hodi do jakych mist (podminky vhodné pro pieZiti rostliny), nakoupit/sehnat rostliny a vymyslet plan péce
o n&. Zaci se rozhodli schazet se v uéebné a planovat a délat reSer$e zde. Doma mohou s pfipravami
pokraCovat a komunikovat dal mezi sebou. Potfebuji si udélat pfehled toho, jaka mista v budové Skoly
jsou vhodna pro rostliny, jaké je zde klima (svétlo, vihko...) a kolik mista je povoleno pro rostlinu. Také
musi sehnat penize, pokud to bude vyZadovat situace, mohou v doprovodu garanta ven/do terénu.



Délka projektu:
e Zaci dostali vyhrazené vybrané dny v pribéhu dvou mésicu, celkem se jedna o 10 dni prace na
projektu (bez faze pofizeni rostlin, ktera bude prabézna).

e Pocet zu€astnénych zaku:
e ZAci dvou tfid druhého stupné (asi 50 zaku)

Co byste zakum poradili za technologie a nastroje? Zamyslete se nad vSemi postupy, které budou zaci
délat, a navrhnéte s k nim vhodnou technologii a nastroj/aplikaci.

K ZAMYSLENI

e Jaké mate zkuSenosti se zapojovanim do projekt(? Do jaké miry ostatni vyzadovali vase zapojeni?
Konzultace, rady, pfimé zapojeni v realizaci?

e Jak se liSi vaSe zapojeni v projektové vyuce oproti klasické vyuce a oproti jinym vyukovym
metodam?

e Jaké vyhody pfinasi vyuzivani ICT v projektech? Najdete i néjaké nevyhody?

o Jaké problémy jste fesili? Co by vdm pomohlo, aby se tyto problémy neopakovaly?
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