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1.Uvod

Tuto pfipravu na hodinu jsem nechala vygenerovat pres GPT, nasledné jsem v Copilotu
generovala obrazky a hodinu jsem si pfipravila pfes Canvu a pfevedla do Google prezentace,
k vylosovani tématu pro skupinu jsem vyuZila interaktivni kostku s obrazky.

Tuto hodinu jsem i oducila.

Ackoli jsou Zaci malo komunikativni, tato hodina je velice bavila, aktivné a s nadSenim tvofili
pribéhy plné kreativnich napadu a fantazie. Chtéli vice ¢asu na pfibéhy, tvofit obrazky, proto jsme
téma protahli na 2 vyu€ovaci hodiny.

Casovou dotaci jsem si poté upravila a rozsifila ptipravu v Al.

odkaz Kk prezentaci



https://docs.google.com/presentation/d/1aepPsR_h2XmPmtXolcInUktfL4erm_6GhWT1bvSLQPg/edit?usp=sharing

2.Priprava hodiny slohu — Vypravéni podle osnovy

Roc¢nik: 3., 4.
Casova dotace: 45 minut
Cil: Zaci si osvoji dovednost vypravét kratky piib&h podle osnovy, vyuziji vlastni zkuSenosti a

zapoji fantazii.

1. Uvod (10 min)
"4 Motivace:

e Promitnu na tabuli obrazek situace (napf. dité se psem v lese, pirati hledajici poklad).
e Ptam se zaku:

o ,Co se tady asi déje?"

o ,Jak to mohlo zacit? Jak to mize skongit?*

e Kratka spolecna diskuse.
(74 Seznameni s osnovou pfibéhu:

e Na tabuli napiSu zakladni strukturu vypraveéni:
1. Uvod (Kdo? Kde? Kdy?)
2. Zapletka (Co se stalo?)
3. Vyvrcholeni (Nejnapinavéjsi ¢ast)
4. Zaveér (Jak to dopadlo?)

e Zduraznim, ze osnova pomaha drzet mySlenky pohromadé.

4 Pirati hledaji poklad - mozny pfibéh
Spolecné si pfeCteme, jak mohl pfibéh vypadat.

1. Uvod (Kdo? Kde? Kdy?)
Slavny kapitan Cernovous se svou posadkou plul po irém mofi. Na staré mapé objevil tajemny
kfizek oznacujici misto ukrytého pokladu. Lod Bourny drak se bliZila k opuSténému ostrovu, kde

mél byt poklad zakopan.



2. Zapletka (Co se stalo?)
KdyZ pirati dorazili na ostrov, zacali kopat podle mapy. Nahle se ozvalo ,,Hej! Kdo se opovazuje
brat muj poklad?“ Z housti vyskogili tfi divoci pirati, ktefi tvrdili, Zze poklad patfi jim. Kapitan

Cernovous se zamragil — védél, Ze bude muset bojovat nebo vyjednavat.

3. Vyvrcholeni (Nejnapinavéjsi ¢ast)
Pirati se chystali tasit mede, kdyz si Cernovous vsiml, Ze mapa je roztrhana na dvé &asti. ,,Co kdyz
spojime mapy a rozdélime si poklad spravedlivé?“ navrhl. Druha posadka chvili vahala, ale pak

souhlasila. Spole¢né vykopali tézkou truhlici plnou zlata a drahokami.

4. Zavér (Jak to dopadlo?)

Pirati se podélili o poklad a oslavili to hostinou na plazi. Cernovous poznal, Ze nékdy neni nutné
bojovat — chytrost je lepSi nez sila. Nakonec se obé posadky vydaly zpét na mofe, pfipravené na
dal$i dobrodruzstvi. (& EY

2. Hlavni €ast (25 min)

{74 Tvorba kratkého pfibéhu ve skupinach (15 min)

e Z4ci se rozdéli do skupin.

e Kazda skupina si vylosuje jednoduchou osnovu pfibéhu (pfipravené karti¢ky, napf. ,Ztraceny
pes“/ ,Zachranéna kocka"“ / ,Vylet do vesmiru... ).

e Ve skupiné si pfibéh podle osnovy ustné pfipravi, mohou si napsat obsah bodové (podle

oshovy z tabule).
"4 Vypravéni pfibéhu (10 min)

e Dobrovolnici vypravéji svuj pfibéh tridé.

e Spolec¢né zhodnotime, zda pfibéh odpovida osnoveé.




3. Zaveér (10 min)

74 Reflexe:

yv vV

e Jak osnova pomohla pfi tvorbé pfibéhu?
Pomucky:

e Obrazek k motivaci
e KartiCky s osnovami pfibéh

e Tabule s prezentaci
Diferenciace:

e Slabsim zakim poskytnu osnovu s napovédou.

e Pokrocili mohou pfibéh rozSifit o pfimou fec.

<~ Varianta s digitalnim nastrojem: Misto ustniho vypravéni mohou déti svij pfibéh zaznamenat

jako kratké video/audio v aplikaci Padlet nebo Book Creator.

Hodina bude interaktivni, zabavna a déti si osvoji dulezitou slohovou dovednost.



Prezentace pripravenych pribéh( se preklenula do dal$i hodiny. Proto jsem dale

pozadala Al o dokonceni tematu.

Ukoné€eni hodiny slohu — Vypraveéni podle osnovy

+ 1. Spole€na reflexe (5 min)

e Zeptam se zaku:
o ,Covam dnes $lo nejlépe?”
o ,Co bylo nejtézsi?”
o ,Jak vam osnova pomohla pfi vypravéni?“

e Kratka diskuse, kde Zaci sdili své postiehy.
+ 2. Shrnuti uéiva (3 min)

e Zduraznim klicové body:
74 Kazdy piib&h ma avod, zapletku, vyvrcholeni a zavér.
{74 Osnova pomaha udrzet pfib&h prehledny.
"4 Vypravéni mGzeme ozZivit pfimou feéi a popisem.
+ 3. Zavérecny ukol (2 min)

«®* Domaci ukol (nebo prace na pfisti hodinu):

e ,Vymyslete vlastni kratky pfibéh podle osnovy. Téma si muzete zvolit sami nebo si vylosovat
karticku.*

e Alternativa: ,Napiste pokraCovani pfibéhu o piratech — co se stalo s pokladem dal?“
* 4. Zabavné zakonceni

e Muzeme si zahrat ,,Jedna véta — jeden pribéh“, kde kazdy zak fekne jednu vétu a
spolecné vytvofime novy pfibéh. (Toto jsme pouZili, Zaky bavilo)

e Nebo rychly ,,palec nahoru — palec dolt“: Jak se vam hodina libila? 4 “F



¢ Tip: Pokud zbyde €as, muzeme pustit kratké animované vypravéni nebo ukazku pfibéhu, ktera

podpofi jejich pfedstavivost.

3.Tabulka, ktera shrnuje kliCové pojmy Ci metody z
vaseho predmetu.

Shrnuti klicovych pojmi a metod pro hodinu slohu — Vypravéni podle osnovy

Kategorie Klicové pojmy / Metody Vysvétleni / Priklad

Struktura Uvod, zépletka, vyvrcholeni, Napf. pfibéh o pirdtech: Pfijezd na ostrov — hledani

vypraveéni zaver pokladu — stret s neprateli — rozdéleni pokladu.

Osnova Pomicka k organizaci pfib&hu Pomé&ha zakaim dodrzet logickou navaznost udalosti.

Vypravovani Pisemné / ustni Zéci tvoff piibéh a poté jej vypravéji tiids.

Motivace Obrazky, otazky, diskuze .Co se na obrazku dé&je? Jak by pfib&h mohl pokraéovat?”

Skupinova Tvorba pfibéhu ve dvojicich / Podpora spoluprace a sdileni napadq.

prace trojicich

Zpétna vazba Reflexe, diskuse Jak se vam pracovalo? Co bylo nejtézsi?”

Diferenciace Podpora slabsich Zakd, vyzva Napovéda k osnové pro slabsi, rozsifeni pfib&hu pfimou
pro pokrocilé feci pro pokrocilé.

Digitalni Padlet, Book Creator, Alternativa k psani — Zaci mohou zaznamenat vypravéni

nastroje nahravani zvuku / videa digitalné.

Zavéredna Jedna véta — jeden piib&h”, Spole¢né tvofeni pfibéhu nebo rychlé hodnoceni hodiny.

aktivita .Palec nahoru / dold”

@ Tato tabulka pomiize rychle shrnout kli¢ové body a metody vyuZité pfi vyuce. g7



4.0tazky a odpovédi pro overeni znalosti

Otazky a odpovédi k ovéreni znalosti zaka — Vypravéni podle osnovy

Otazka

1. Jaké jsou zakladni €asti vypravéni?

2. K €emu slouZi osnova pfi psani
pfibéhu?

3. Co by mélo byt v dvodu piibéhu?

4. Jak poznéme zapletku v pribéhu?

5. Co by mélo byt nejnapinavéjsi Casti
vypraveéni?
6. Jak pfibéh spravné zakondit?

7. Jak maZeme piibéh ofivit?

8. Pro¢ je dileZité pii vypravéni driet
se osnovy?

9. Jaky Je rozdil mezi zapletkou a

vyvrcholenim?

10. Jak bychom mohli pfibéh o

pirdtech zakondit jinak?

Spravna odpovéd’
Uveod, zépletka, vyvrcholeni, zavér.

Pomaha udriet piibéh prehledny a logicky usporadany.

Kdo? Kde? Kdy? — Predstaveni postav, mista a €asu dégje.

Je to moment, kdy se néco daleZitého stane, hlavni problém nebo

udalost.

Vywrcholeni — kli€owy okamZik, kdy se feéi problém.

Regenim situace, poudenim nebo otevifenym koncem.

PouzZitim pfimé feéi, popisu postav a prostfedi, zajimavych slovnich

obratd.

Aby mél piibéh jasnou strukturu a daval smysl posluchaédm/&tenarim.

Zapletka je problém nebo situace, ktera pfibéh rozwvi)i. Vywrcholeni je

nejnapinavejsi moment, kdy se situace fe&i,

Odpovéd podle fantazie £&ka — napf, pirdti se rozdéli, poklad zmizi,

objevi tajemny dopis apod.

S Tip pro hodinu: Otazky Ize pou#it jako kviz, rychlé opakovani na konci hodiny nebo jako diskusni
otazky pfi reflexi. @



5.Vygenerovane graf. podklady od Al - viz.

6.Zhodnoceni, na kolik Al usSetrila ¢i neusSetrila ¢as a zda
splnila oCekavani

e Al rada vyuzivam, Casto zjistuji, Ze mi nabidne jiné aktivity, které by mé mozna nenapadly
nebo by mi pfiprava trvala mnohem déle.

e Konkrétné diky této pfipravé jsem zakam pfipravila hodinu KSV zabavnéjsi formou. Vidéla
jsem jejich nadseni.

e Prfiprava mé “nakopla” a ackoli vyuzivam pfedevSim své dlouholeté praxe a nasbirané
materialy, Castéji se budu vracet k pomoci od Al nebo alespon k doplnénim napadd do
vyuky.

e Urcité mi Al uSetfila spoustu Casu, pfinesla vice inspirace a diky propojeni dalSich aplikaci

byla hodina naplnéna radosti z prace a pro mé spinénim cild.


https://docs.google.com/presentation/d/1aepPsR_h2XmPmtXolcInUktfL4erm_6GhWT1bvSLQPg/edit?usp=sharing
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