Plan hodiny

1. Uvod (5 minut)
Cil: Naladit zaky na téma, motivovat je a ziskat jejich pozornost.

1. Pozdrav a predstaveni tématu:
o ,,Ahoj vSichni! Dneska se podivame na to, z ¢eho se sklada pocitac, jak funguje
a co ho vlastn¢ pohani — hardware a software.*
2. Kratka diskuze:
o Otazka: ,,Co si predstavite pod pojmem hardware a software? Kdo uz o tom
néco slysel?*
3. Ukazka prikladu (napi. ukazat mobilni telefon nebo notebook):
o ,Jak myslite, ze spolupracuji riizné ¢asti uvnitt tohoto zatizeni, aby
fungovalo?“

2. Hlavni ¢ast (30 minut)
A) Vyklad (10 minut)
1. Co je hardware:

e Hardware jsou vSechny fyzické ¢asti pocitace — to, na co si miizeme sahnout.*
o Priklady: procesor, zdkladni deska, klavesnice, monitor, mys.

2. Co je software:

e ,Software je nehmotny — to je programoveé vybaveni, které hardware ovlada.*
o Priklady: operacni systém (Windows, Linux), hry, aplikace.

3. Jak spolupracuji:
o ,Hardware je jako t¢lo a software jako mozek — potiebuji se navzajem, aby pocita¢
fungoval.*
o Priklad: Klavesnice (hardware) posilé signdly, které software pieklada do textu na
obrazovce.

B) Aktivita — Interakce se Zaky (10 minut)
1. Hadanky:
e Zaci maji za tkol piifadit pojmy (napf. ,,procesor®, , klavesnice”, ,,textovy editor®,
»Windows*) do kategorii hardware/software.

e Lze pouzit interaktivni tabuli nebo papirové karticky.

2. Skupinova prace:



e Rozd¢lte tiidu do skupin po 3—4 zacich. Kazda skupina dostane obrazek pocitace nebo
notebooku.
o Ukol: Popsat jednotlivé soucasti a zatadit je jako hardware nebo software.

C) Shrnuti principid fungovani (5 minut)

o ,Hardware a software pracuji jako tym. Bez hardwaru by software nemél na cem bézet
a hardware by bez softwaru byl jen kus nevyuzitelné¢ho zatizeni.*

3. Zavér (5 minut)

1. Otazky a odpovédi:
o ,,Mate k dneSnimu tématu néjaké otazky?*
o Prostor pro kratké opakovani.
2. Shrnuti hodiny:
o ,Dnes jsme se naucili, co je hardware, co je software a jak spolupracuji. Uz
vite, z ¢eho se pocitac sklada a co vSechno ovliviiuje jeho funkcénost.*
3. Zadani domaciho tikolu (volitelné):
o ,Zkuste doma zjistit, jaky operacni systém mate na svém pocitaci nebo
mobilu.*

4. Zpétna vazba (zavér hodiny)

o Kratka reflexe pomoci palcti:
o ,Palec nahoru — vSechno jasné, palec vodorovné — néco neni jasné, palec dolt
— pottebuji si to vysvétlit znovu.*
o Pfipadné& nechat Zaky napsat na papir jednu véc, kterou se dnes naucili.

Shrnuti klicovych pojmu a metod v tabulce

Klicovy
. y Definice/Vyznam Metoda vyuky
pojem/metoda
Fyzické soucasti pocitace, na které si lze sdhnout Vyklad, ukazka fyzickych
Hardware y N P , . Y “i s vy
(napft. procesor, klavesnice). soucasti.
Software Programové vybaveni pocitace, které hardware ovlada ||Vyklad, priklady
(napf. Windows, hry, aplikace). program.
vy , L. Diskuze, skupinova
Procesor (CPU) Mozek pocitace, ktery zpracovava instrukce. Aktivita




Kli¢ovy
pojem/metoda

Definice/Vyznam

Metoda vyuky

Zakladni deska

Hlavni obvodova deska, ktera propojuje vSechny
komponenty pocitace.

Obrazkova ukazka,
popis funkci.

Operacni systém

Software, ktery spravuje hardware a umoziuje béh
dalsich program( (napf. Windows).

Vyklad, priklady z praxe.

Princip spoluprace

Hardware a software spolupracuji jako télo a mozek;
jeden bez druhého nefunguje.

Modelovy pfiklad,
otdzky a odpovédi.

Interaktivni
tridéni

Pfifazovani pojm0 ke kategoriim hardware/software.

Aktivni zapojeni Zak(
(karticky).

Skupinova prace

Identifikace soucasti pocitace na obrdazku, jejich
zarazeni a popis funkci.

Kooperativni metoda,
tymova prace.

Zpétna vazba
(palce)

Rychla reflexe pochopeni uciva pomoci zvedani palct
(nahoru/vodorovné/dolu).

Aktivni reflexe.

Domaci ukol

Zjisténi operacniho systému na vlastnim zatizeni.

Samostatna prace
doma.

Otazky a odpovédi pro ovéreni znalosti

Otazka

Spravna odpovéd’

1. Co je to hardware?

Hardware jsou fyzické soucasti pocitace, na které si
muzZeme sahnout, napf. procesor, klavesnice, monitor.

2. Co je to software?

Software je programové vybaveni pocitace, které
hardware ovlada, napf. operacni systém, hry, aplikace.

v

3. Uved priklad hardwaru.

Napft. procesor, zakladni deska, pevny disk, monitor,
mys, klavesnice.

4. Uved pftiklad softwaru.

Napr. Windows, textovy editor, hra Minecraft, aplikace
na Upravu fotografii.

5. Jaky je hlavni rozdil mezi hardwarem a
softwarem?

Hardware je fyzicky, mlZeme si na néj sahnout,
zatimco software je nehmotny a béZi na hardwaru.

6. Co je to procesor (CPU) a jakou ma
funkci?

Procesor je mozek pocitace, ktery zpracovava instrukce
a vykonava vypocty.




Otazka Spravna odpovéd’

Operacni systém spravuje hardware, fidi béh ostatnich

7. K ¢emu slouzi operacni systém? . . .. L. o
programl a umoznuje interakci uzivatele s pocitacem.

Hardware poskytuje fyzickou platformu, zatimco

8. Jak spolupracuji hardware a software? R o . Y
software ji ovlada a zajistuje funkénost pocitace.

9. Je klavesnice hardware nebo software? |[Klavesnice je hardware.

10. Jak se jmenuje hlavni deska, ktera

L e v Zakladni deska.
propojuje vSsechny komponenty pocitace?

Volitelné otazky pro diskuzi:

1. Co se stane, kdyZ mame hardware bez softwaru?
o Odpovéd: Hardware nebude schopen nic délat, protoZze mu chybi instrukce.
2. Jaky software pouzivate nejcastéji?
o Odpovéd: (Oteviena odpovéd podle zkusenosti zaka).
3. Kdyz si koupite novy pocita¢, co vSe musite mit nainstalované, aby fungoval?
o Odpovéd: Operacni systém a pripadné aplikace, které chcete pouZivat.
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