
Český jazyk, sloh, 6.třída                   Mgr. Nikola Vošická

Cíle hodiny:
1) Žák vytvoří krátký halloweenský příběh s využitím základních prvků vypravování a vhodné slovní zásoby.
Osnova příběhu: úvod, zápletka, vyvrcholení, závěr.
Zaměřit se na: 
Typické postavy halloweenského příběhu (čarodějnice, duch, zombie).
Strašidelná místa pro příběh (hřbitov, opuštěný dům, temný les).
Slovní zásoba pro navození atmosféry (temný, děsivý, prokletý).

2) Žák samostatně pracuje s textem a upraví jeho obsah podle zadaných kritérií s využitím umělé inteligence.
Postavy, místa a slovní zásobu použije jako prompty pro AI (https://duckduckgo.com), délka textu bude 5 vět.

3) Žák si zvolí jeden ze dvou příběhů a vloží text na stránky craiyon.com a nechá si vytvořit ilustrace.

4) Příběh i jeden obrázek ilustrace vloží na třídní stránku Padlet
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Vtemném lese stala opusténa chata, jejiz okna byla zakryta pavucinami.
Jedné noci se k ni pfiblizil cizi muz, v ruce sviral sekyru, ktera se leskla
ve svétle mésice. Jakmile veSel dovnitF, ozval se podivny Sramot, jako by
nékdo nebo néco ¢ekalo na jeho pfichod. Z kouta mistnosti se vynofila
temna postava, jejiz oci zafily jako dvé rozzhavené uhliky. Muz s sekyrou
se otoéil, ale bylo uz prili§ pozdé - les kolem chaty se probudil k Zivotu a
Jjeho osud byl zpecetén.
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vytvoi haloweensky horor o 5 vétéch, text bude obsahovat slova: les, chata, sekyra, cizi muz.

V temném lese stéla opusténa chata, jejiz okna byla zakryta pavuéinami. Jedné noci se k
ni pfiblizil cizi muz, v ruce sviral sekyru, které se leskla ve svétle mésice. Jakmile vesel
dovnit, ozval se podivny $ramot, jako by nékdo nebo néco ¢ekalo na jeho pfichod. Z
kouta mistnosti se vynofila temné postava, jejiz oéi zéfily jako dvé rozzhavené uhliky.
Muz s sekyrou se otodil, ale bylo uz pfili$ pozdé — les kolem chaty se probudil k Zivotu a
Jjeho osud byl zpeéetén.
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