Pfiprava na hodinu informatiky - 6. tfida Z$

Téma: Principy 3D tisku a seznameni s TinkerCadem

Délka hodiny: 45 minut

Cil hodiny: Zaci se seznami se zaklady 3D tisku, porozumi principu fungovani 3D tiskarny a
vytvofi prvni jednoduchy 3D objekt v prostfedi TinkerCad.

Osnova hodiny:
1. Uvod (5 minut)
o Kratké predstaveni tématu - co je to 3D tisk, kde se pouziva a jaké ma vyhody.
o Diskuze: Kde se s 3D tiskem zaci setkali? Co se podle nich da vytisknout?
2. Principy 3D tisku (10 minut)

o Vysvétleni, jak funguje 3D tiskarna, typy 3D tisk( (napt. FDM tisk — nanaseni
vrstvy po vrstve).

o Predstaveni materiall pro 3D tisk (PLA, ABS) a jaké maji vlastnosti.

o Ukazka postupu tisku — od vytvofeni modelu pres slicer az po tisk. (Idealné
ukazat skute¢ny 3D model nebo video z tisku.)

3. Uvod do TinkerCadu (5 minut)

o Vysvétleni, co je to TinkerCad - online aplikace pro tvorbu jednoduchych 3D
modeld.

o Kratké predstaveni nastrojd v TinkerCadu (zakladni tvary, GUpravy objekt(,
moznosti exportu).
o Instrukce, jak se do TinkerCadu pfihlasit (pokud je pfihlaseni potfeba).

4. Prakticka ¢ast-Tvorba jednoduchého modelu (20 minut)

o ZAci si vytvofi vlastni jednoduchy 3D model v TinkerCadu (napf. kli¢enka, kostka
s pismeny nebo jméno, jednoducha postavicka).

o Ugcitel zaklim postupné ukazuje zakladni funkce, jako je pfidavani a upravovani
tvard, zarovnani objektd nebo kombinace vice tvard.

o V pfipadé dostate¢ného ¢asu ukazat, jak se vytvoreny model exportuje do
formatu STL pro tisk.

5. Zavér hodiny a shrnuti (5 minut)

o Diskuze: Jaké maji z modelovani pocity? Co se jim povedlo a co by chtéli zkusit
pristé?

o Shrnuti hlavnich bodd hodiny — princip 3D tisku, zékladni prace v TinkerCadu.

o Informace o tom, Ze si mohou TinkerCad vyzkousSet i doma. MoZnost v budoucnu
vytisknout jejich navrhy ve Skole, pokud bude tiskarna dostupna.



Pomticky a pfiprava:
e Technické zazemi: Pocitace s internetem pro kazdého Zéka, pfistup na TinkerCad.
¢ Materialy: Video o 3D tisku nebo realny vytisk pro ukazku.

e Ucitelova pfiprava: Seznamit se s prostfedim TinkerCad, pfipravit si jednoduchy model
jako ukazku (napf. jmenovku, pfivések na klice).

Tipy pro vedeni hodiny:

¢ Motivace: Mluvte o tom, jaké praktické vyuZiti mize mit 3D tisk (napt. medicina,
architektura, médni navrharstvi).

¢ Podpora kreativniho mysleni: Dejte zakam prostor vytvofit si vlastni navrh dle jejich
fantazie, coz je bude vice bavit.

¢ Jednoduchost: Za¢néte od jednoduchych tvard a postupné jim ukazujte dals$i moZnosti

TinkerCadu.
Domaci ukol (volitelné):

e Z4aci si mohou doma vytvofit dal§i ndvrh v TinkerCadu a pfi$té ho predvést ve kole.

Tato hodina je koncipovéana tak, aby zakim poskytla Gvod do svéta 3D tisku a modelovani.



Tabulka klicovych pojmi pro hodinu "Principy 3D tisku a seznameni s TinkerCadem"

Klicovy pojem Vysvétleni

3D tisk Proces vytvafen( trojrozmérmych objektld piidévanim materidlu vrstvu po vrstvé na zikladé
digitalniho modelu.

3D tiskarna Zafizeni, které prevadi digitalni modely na fyzické objekty phidavanim materialu vrstvu po
vrstvé, dasto pouZiva plastovy filament.

Filament Material (nejéastéji plast), ktery se pouZiva pfi 3D tisku a je do tiskarny vkladan v podobé
tenké struny, napfiklad PLA nebo ABS.

PLA Biologicky rozloZitelny plast €asto pouZivany ve 3D tisku pro svou snadnost pouziti a

bezpednost pii taveni (nepachne).

FDM tisk MejbéZnéjsi metoda 30 tisku, kde se plastovy filament tavi a nanasi vrstvu po vrstvé, &imz
vznika 3D objekt.

Slicer Software, ktery pfipravi 3D model na tisk tim, Ze ho rozdéli na jednotlivé vrstvy a pfipravi

instrukce pro tiskarnu.

3D model Digitalni ndvrh objektu vytvoreny pomoci specidlniho softwaru, ktery tiskdma nasledné
zpracuje a vytiskne,

TinkerCad Online aplikace pro tvorbu jednoduchych 3D modeld, uréens zejména pro zaéatedniky.
Poskytuje nastroje pro wytvaieni a dpravu zékladnich tvard.

STL soubor Format souboru, ve kterém je uloZen 30 model pro fisk. STL soubor obsahuje

geometrické informace objektu a je béZné pouZivany pro 30 tisk

Objemovy tisk Metoda, kdy se objekt tvofi vrstvou po vrstvé a pfidava se objem materialu, na rozdil od

odstrafiovani materidlu, napf. pfi klasickém obrabéni,

Digitalni Proces tvorby 30 modeld na poéitadi pomoci specializovanych programd, jako je
modelovani TinkerCad, Blender nebo Fusion 360.
Zarovnani Funkce v TinkerCadu, ktera umozZnuje zarovnat objekty do urdité pozice, co? je uZitecné

pro pfesné umisténi tvard vici sobé.

Export Proces, kdy je 3D model uloZen ve formatu, ktery lze vyuZit pro 3D tisk, nejcastéji do
formatu STL.
Vrstva Jednotliva "plastev" materialu, kterd se poklada jedna na druhou pii 30 tisku, Cim

JemnéjEi jsou vrstvy, tim kvali J. 1 e vysledny model,



Otazky a odpovédi pro ovéfeni znalosti studentt
1. Coje 3D tisk a jak funguje?

o 3D tisk je technologie, ktera vytvari fyzické objekty prfidavanim materialu vrstvu
po vrstvé. Na zakladé digitalniho modelu se material, nejCastéji plast, tavi a
nanasi postupné, dokud nevznikne cely objekt.

2. Jaky typ plastu se ¢asto pouziva ve 3D tisku a proc¢?

o Nejcastéji se pouziva PLA, protoZe je biologicky rozlozitelny, snadno se tavi a pfi
tisku nevydava zapach.

3. Coznamena zkratka FDM a pro¢ je tento typ 3D tisku bézny?

o FDM znamena "Fused Deposition Modeling" (Modelovani spojovanim vrstev).
Tento typ tisku je oblibeny diky své dostupnosti, jednoduchosti a pouziti béZznych
materiall, jako je PLA nebo ABS.

4. Cojeto filament a jakou ma roli pfi 3D tisku?

o Filament je material pro 3D tisk, ktery se tavi a nanasi vrstvu po vrstvé pfi tvorbé
objektu. Jedna se o tenkou strunu plastu, ktera se vklada do tiskarny.

5. Kcéemu slouzi slicer?

o Slicer je software, ktery pfipravuje 3D model na tisk. Rozdéli model na jednotlivé
vrstvy a vytvofi pokyny pro tiskarnu, jak ma model vytisknout.

6. Coje STL soubor a pro¢ je dulezity pro 3D tisk?

o STL soubor je format, ve kterém je ulozen digitalni model objektu. Obsahuje
informace o geometrii objektu, coZ umoznuje tiskarné objekt pfesné vytisknout.

7. Jaky nastroj pouzivame pro tvorbu 3D modelli na dne$ni hodiné?

o Pouzivame online aplikaci TinkerCad, ktera je vhodna pro zacatecniky a
umoznuje snadno vytvaret jednoduché 3D modely.

8. Coznamena "zarovnani" v TinkerCadu a pro¢ je dllezité?

o Zarovnaniv TinkerCadu je funkce, ktera umoziuje pfesné umistit objekty v{ci

9. Jaky je hlavni rozdil mezi 3D tiskem a klasickym obrabénim?

o U 3D tisku se material pridava vrstvu po vrstvé, zatimco u klasického obrabéni se
material odebira (napft. fezdnim nebo brousenim).

10. Pro¢ je dilezité nastavit tloustku vrstvy pfi 3D tisku?

o Tloustka vrstvy ovliviiuje kvalitu tisku a &as potfebny na vyrobu objektu. Cim
ten€i vrstvy, tim je model detailngjsi, ale tisk trva déle.

Tyto otazky pomohou ovéfit, Ze zaci pochopili zakladni pojmy a principy 3D tisku i zakladni
funkce programu TinkerCad.
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