Příprava ICT Koordinátor – AI
Předmět: Informatika	Ročník: 6. ZŠ
Téma hodiny: Úvod – Hardware/Software
Cíl hodiny:
Studenti pochopí základní pojmy hardware a software.
Studenti budou schopni rozlišit mezi hardwarem a softwarem a uvést příklady.
Struktura hodiny:
1. Úvod (10 minut)
· Pozdrav a představení tématu: Krátce představ téma hodiny a vysvětli, proč je důležité rozumět rozdílu mezi hardwarem a softwarem.
· Motivační otázka: Zeptej se studentů, zda vědí, co je to hardware a software, a požádej je, aby uvedli příklady.
2. Výklad (20 minut)
· Definice hardwaru: Vysvětli, že hardware je fyzická část počítače, kterou můžeme vidět a dotknout se jí. Uveď příklady jako monitor, klávesnice, myš, pevný disk.
· Definice softwaru: Vysvětli, že software je sada instrukcí, které říkají hardwaru, co má dělat. Uveď příklady jako operační systém, aplikace, hry.
· Interaktivní prvky: Použij obrázky nebo skutečné komponenty počítače, pokud jsou k dispozici, aby studenti mohli vidět a případně si osahat různé části hardwaru.
3. Aktivita (15 minut)
· Skupinová práce: Rozděl studenty do skupin a dej jim seznam různých položek. Jejich úkolem bude rozhodnout, zda se jedná o hardware nebo software, a své rozhodnutí zdůvodnit.
· Prezentace výsledků: Každá skupina představí své výsledky a vysvětlí, proč zařadila jednotlivé položky do kategorie hardware nebo software.
4. Shrnutí a závěr (10 minut)
· Opakování klíčových pojmů: Zopakuj hlavní body hodiny a ujisti se, že studenti rozumí rozdílu mezi hardwarem a softwarem.
· Otázky a odpovědi: Dej prostor studentům, aby se zeptali na cokoliv, co jim není jasné.
· Závěrečný úkol: Požádej studenty, aby doma našli příklady hardwaru a softwaru a přinesli je na příští hodinu.
Pomůcky:
· Obrázky nebo skutečné komponenty počítače (monitor, klávesnice, myš, pevný disk, atd.)
· Seznam položek pro skupinovou aktivitu (např. Microsoft Word, RAM, tiskárna, Windows 10, atd.)
Klíčové pojmy a metody k hodině
	Kategorie
	Pojem
	Definice
	Příklady

	Hardware
	Hardware
	Fyzické části počítače, které můžeme vidět a dotknout se jich.
	Monitor, klávesnice, myš, pevný disk

	Software
	Software
	Sada instrukcí, které říkají hardwaru, co má dělat.
	Operační systém, aplikace, hry

	Metody
	Výklad
	Vysvětlení pojmů a jejich významu.
	Definice hardwaru a softwaru, příklady

	 
	Aktivita
	Praktická činnost pro lepší pochopení pojmů.
	Skupinová práce na rozlišení hardwaru a softwaru

	 
	Shrnutí
	Opakování a upevnění klíčových pojmů.
	Opakování hlavních bodů, otázky a odpovědi



Otázky a odpovědi pro ověření znalostí studentů
1. Co je to hardware? Uveďte tři příklady.
· Odpověď: Hardware jsou fyzické části počítače, které můžeme vidět a dotknout se jich. Příklady: monitor, klávesnice, myš.
2. Co je to software? Uveďte tři příklady.
· Odpověď: Software je sada instrukcí, které říkají hardwaru, co má dělat. Příklady: operační systém, aplikace, hry.
3. Jaký je hlavní rozdíl mezi hardwarem a softwarem?
· Odpověď: Hlavní rozdíl je v tom, že hardware je fyzická část počítače, zatímco software jsou programy a instrukce, které říkají hardwaru, co má dělat.
4. Je operační systém Windows příkladem hardwaru nebo softwaru? Vysvětlete proč.
· Odpověď: Operační systém Windows je příkladem softwaru, protože je to program, který řídí činnost počítače a umožňuje uživatelům spouštět aplikace.
5. Je tiskárna příkladem hardwaru nebo softwaru? Vysvětlete proč.
· Odpověď: Tiskárna je příkladem hardwaru, protože je to fyzické zařízení, které můžeme vidět a dotknout se ho, a které tiskne dokumenty.
6. Můžete uvést příklad, kdy hardware a software spolupracují?
· Odpověď: Příkladem spolupráce hardwaru a softwaru je, když uživatel napíše dokument v textovém editoru (software) a poté ho vytiskne pomocí tiskárny (hardware).
7. Proč je důležité rozlišovat mezi hardwarem a softwarem?
· Odpověď: Je důležité rozlišovat mezi hardwarem a softwarem, protože každý z nich plní odlišné funkce a oba jsou nezbytné pro správné fungování počítače. Hardware poskytuje fyzickou platformu, zatímco software umožňuje vykonávat různé úkoly a operace.
Generované obrázky pro doplnění tématu
Úvodní motivace – Co je HW a SW?
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