SCI®@BOT
Badatelsky ukol

Zaky rozdélim do 3-4 &lennych skupin. Kazda skupina si vylosuje jednu z t&chto situaci, kde je nutné
efektivné prenést informaci pomoci piktogramu nebo emoji:

1. Navstéva zoologické zahrady (skupina musi vytvofit sérii piktograma, které navstévnikim ukazou
cestu k hlavnim atrakcim, jako je vybéh pro lvy, delfinarium, obCerstveni a toalety).

2. Pozarni poplach ve 8kole (skupina musi navrhnout sérii piktogramu ukazujici kroky, které zaci maji
udélat pfi pozarnim poplachu, jako je opusténi tfidy, shromazdéni na urCeném misté a
kontaktovani ucitele).

3. Pravidla chovani na détském hfisti (skupina vytvofi piktogramy, které vysvétluji pravidla jako
noseni helmy na kole, zakaz vstupu se psy a zakaz koufeni).

4. Instrukce pro tfidéni odpadu (skupina navrhne piktogramy, které jasné ukazuji, jak spravné tridit
papir, plast, sklo a bioodpad).

Ukolem skupin je b&hem 20 minut vytvofit sérii piktogramti nebo emoji, které efektivné pfenesou dané
informace, a poté svij navrh prezentovat pfed ostatnimi skupinami. Prezentace by méla zahrnovat
vysvétleni logiky za kazdym piktogramem a diskusi, jak tato vizualni komunikace mlze byt efektivni pfi
prenosu informaci v realném svété. Ostatni skupiny se mohou zapojit otazkami nebo naméty na
zlepSeni.
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