SCI®BOT

Brainstorming

Co je to Scratch?(Diskuze o tom, co Scratch je, jak se pouZiva, a proc€ je popularni pro
vytvareni jednoduchych her.)
o Poutziti Scratch v rlznych projektech(Jaké rlizné projekty uz byly ve Scratchi
vytvorené? MUzZzeme udélat néco podobného?)
o Proc si vybrat pravé Scratch?(Jaké vyhody ma Scratch oproti jinym
programovacim jazykim?)

Jaka interaktivni hra nas bavi?(Zamysleme se nad hrami, které nas bavi hrat. Jaké prvky
téchto her bychom mohli pfevzit do nasi hry?)
o Herni prvky a mechanismy(Jaké konkrétni herni prvky bychom chtéli do nasi hry
zacClenit? Napfiklad skére, mise, rizné Urovné.)

Jak vytvofit prvni krok ve Scratchi?(Jak bychom mohli zahdjit tvorbu hry? Co by mélo byt
prvni krok, kdy otevieme program Scratch?)
o Planovani herniho konceptu(Jaky by mél byt zakladni koncept nasi hry pred tim,
nez zaéneme programovat?)
o Co je dllezité védét pred programovanim?(Jaka zakladni pravidla a pfikazy ve
Scratchi bychom méli znat?)

Testovani a ladéni hry(Proc¢ je dulezité testovat nasi hru a jak bychom to mohli udélat
efektivné?)
o Priklady béznych chyb(Jaké chyby bychom mohli ocekavat, kdyZz budeme testovat
nasi hru, a jak je opravit?)
o UZivatelské testovani(Jak ziskat zpétnou vazbu od spoluzakd nebo rodiny a pro¢
je to uZite¢né?)

Jak zlepsit nasi hru?(Co bychom mohli do hry pfidat, aby byla zabavnéjsi a pro hrace
poutaveéjsi?)
o Grafika a zvuk(Jak zlepsit vizudlni stranku a pfidat zvukové efekty?)
o PrFibéh a postavy(Jaky pribéh a jaké postavy bychom mohli do hry
zakomponovat?)



