SCI®BOT

Kolotoc¢

Téma: Pouzivani animaci ve Scratche

Animace ve Scratche mohou byt vybornym nastrojem pro zlepSeni vizualni atraktivity projektd. Nicméné,

mohou také odvadét pozornost od skute¢né programovani a komplikovat zaméfeni na algoritmus

samotny.

Argumenty pro

Argumenty proti

Animace délaji projekty zajimavéjsi a vizualné
pritazlive.

Pomoci animace lIze |épe znazornit a
vizualizovat toku programu.

Animace mohou motivovat zaky k vétsi
kreativité a experimentovani.

Diky animaci Ize Iépe zurocit vysledky prace v
podobé interaktivnich prezentaci.

PFiliSné soustfedéni na animace muze odvadét
pozornost od kliCovych programovacich
principd.

Animace mohou zpuUsobit pfilisnou komplikaci
programu a ztizit jeho ladéni.

Pro nékteré zaky muze byt tvorba animaci
frustrujici a odrazuijici.

Vyuc€ovaci €as vénovany animacim je mozné
Iépe zuzitkovat na vyuku zakladnich
programovacich konceptu.

13




SCI®BOT

Téma: Sdileni projektd na platformé Scratch

Sdileni projektd miaze zaky motivovat k vytvoreni kvalitnéjSi konecné prace, ale zaroven zvysSuje
moznost plagiatorstvi a mize odvadét pozornost od individualniho uceni.

Argumenty pro Argumenty proti
Sdileni podporuje spolupraci a sdileni napadu Riziko plagiatorstvi a kopirovani projektt od
mezi studenty. ostatnich je zvySené.

Zaci mohou dostat okamzitou zpétnou vazbu na | Zaci mohou byt demotivovani, pokud jejich

svou praci od SirSi komunity. projekty nejsou popularni.

Moznost inspirovat se pracemi ostatnich muze Sdileni muze vést ke snizeni individuality ve
vést k lepSim vysledkim a kreativité. vytvareni projektu.

Sdileni projektld uci studenty, jak prezentovat Moznost rozptylovani a traveni pfiliSného Casu

vlastni praci. sledovanim cizich projektl.
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SCI®BOT

Téma: Pouziti blokového programovani ve Scratche

Blokové programovani ve Scratche je efektivni pro zacatecniky, ale mize také branit hlubSimu
pochopeni tradi¢niho textového programovani a algoritmizace.

Argumenty pro Argumenty proti

Blokové programovani mize u zaka vytvorit
mylnou predstavu o skuteéné komplexnosti
programovani.

Jednoduchost a pfehlednost blokd usnadriuje
zacCatky s programovanim.

Blokové programovani snizuje riziko
syntaxovych chyb, coz je pfinosné pro
zacateCniky.

Pfechod od blokového k textovéemu
programovani maze byt nasledné obtizny.

Pomoci bloku Ize rychle tvofit prototypy a Neni snadné modelovat slozité algoritmy Cisté
zkouset nové napady. vizualnim zpUsobem.

Pfredstava, ze programovani maze byt zabavné Omezené moznosti pokroc€ilého programovani a
a dostupné i pro mladé Zaky. algoritmizace.
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