SCI®BOT

Kolotoc¢

Karticky s tématy

Pouzivani animaci ve Scratche

Animace ve Scratche mohou byt vybornym
nastrojem pro zlepsSeni vizualni atraktivity
projektd. Nicméné, mohou také odvadét
pozornost od skute¢né programovani a

komplikovat zaméreni na algoritmus samotny.
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Sdileni projektti na platformé Scratch

Sdileni projektll maze zaky motivovat k
vytvoreni kvalitnéjSi kone¢né prace, ale zaroven
zvysSuje moznost plagiatorstvi a mize odvadét
pozornost od individualniho uc€eni.
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Pouziti blokového programovani ve Scratche
Blokové programovani ve Scratche je efektivni
pro zacatecCniky, ale muze také branit hlubSimu
pochopeni tradi¢niho textového programovani a
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Téma: Pouzivani animaci ve Scratche

Animace ve Scratche mohou byt vybornym nastrojem pro zlepseni vizualni atraktivity projektl. Nicméné,
mohou také odvadét pozornost od skutec¢né programovani a komplikovat zaméreni na algoritmus
samotny.

Argumenty pro Argumenty proti
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Téma: Sdileni projekti na platformé Scratch

Sdileni projektd miaze zaky motivovat k vytvoreni kvalitnéjSi kone€né prace, ale zaroven zvysSuje
moznost plagiatorstvi a mize odvadét pozornost od individualniho uceni.

Argumenty pro Argumenty proti

5/6



SCI®BOT

Téma: Pouziti blokového programovani ve Scratche

Blokové programovani ve Scratche je efektivni pro zacatecniky, ale mize také branit hlubSimu
pochopeni tradi¢niho textového programovani a algoritmizace.

Argumenty pro Argumenty proti
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