SCI®BOT

e Coje Scratch? (Co si pfedstavite, kdyz slysite Scratch? MoZna je to néco neznamého, ale

nebojte se, ukazeme si, o co jde.)
o Pouziti Scratch v realném svété (Jak by nam mohly dovednosti ze Scratchu pomoci v

budoucnu? MuzZeme s tim délat néco praktického?)
o Rozdil mezi Scratch a obyCejnym programovanim (Jak se ligi Scratch od jinych
programovacich jazyku, které zname, jako je napfiklad Python nebo Java?)

e Prvni kroky ve Scratchi (Co myslite, jak se da ve Scratchi tvofit? Zkusme si pfedstavit, co

bychom mohli udélat na zacatek.)
o Vytvoreni vlastniho projektu (Jaky jednoduchy projekt bychom mohli vytvofit jako

prvni? Mozna jednoduchou animaci nebo interaktivni pfibéh.)
o Prace s bloky (Jak se asi programuje ve Scratchi? Co si pfedstavujete pod pojmem

'blokové programovani'?)

e Proc je dulezité ucit se programovani? (Jaké jsou podle vas divody, pro¢ se v dnesni

dobé ucit programovani a algoritmizaci?)
o Programovani v kazdodennim Zivoté (Jsou n&jakeé situace v nagem Zivoté&, kde

nevédomky pouzivame programovani?)
o Kreativita a technologie (Muze programovani rozvijet nasi kreativitu? Jakym

zpusobem?)

e Hlavni funkce a moznosti Scratchu (Co viechno myslite, Ze miiZeme pomoci Scratchu

délat? Ceho bychom chtéli dosahnout?)
o Interaktivni hry (Jak by mohla vypadat jedna zabavna hra vytvofena ve Scratchi? Co by

bylo jejim hlavnim cilem?)
o Animace a pfibéhy (Jakeé piib&éhy bychom mohli vypravét pomoci animaci ve Scratchi?

Mohli bychom vytvofit tfeba mini film?)
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