Provadéni environmentalni vychovy

1. Vysvétleni pojmit

Kazdy c¢loveék dneska pouziva pojmy: ekologie, Zivotni prostfedi ¢i environmentalistika,
malokdo vsak vi, co znamenaji. VSechny tyto pojmy slychavame kolem sebe ¢im dal ¢astéji.
Je tedy dilezité znat jejich vyznam.

Ekologie patii do soustavy biologickych véd, jeden zjejich zakladateld — Ernst
Haeckel — nazyval ekologii ekonomii pfirody, v modernim pojeti studuje struktury a funkce
piirody, déle studuje latkové kolob&hy a toky energie, zjistuje produktivitu zivych systémd,
produkci a rozklad zivé hmoty, rovnéz vyhodnocuje vlivy ¢lovéka a jeho populace na Zivou
piirodu. (Jemelka; 1996)

Zivotni prostfedi mizeme definovat jako takové prostiedi, které umoziuje zakladni
zivotni projevy a funkce organismu. Nejobecnéji 1ze Zivotni prostfedi ¢loveka chapat jako tu
cast svéta, se kterou je dany clovék v interakci, tzn. kterou proziva, ovliviluje a také se ji
prizptsobuje. Podle povahy ptevazujicich ¢innosti dale délime Zivotni prostfedi na pracovni,
obytné, rekreacni, aj.

Environmentalistika je obor, jez zkouma vzajemné pusobeni Clovéka a ekosystémd,
zabyva se tedy i prevenci zneistovani ovzdusi, napravou vzniklych Skod a nezadoucich
zéasahii. Zajmem environmentalistiky je také ochrana ptfirody, vyuZzivani ptfirodnich zdroju ¢i
nakladani s energiemi.

2. Proc pravé environmentdlni vychova?

Kazdy z nas, at’ uz je jakykoli, si pfedstavuje krasnou budoucnost, a to nejen pro sebe,
ale i pro své budouci potomky, a dalSi generace. V dnesni dobé se vSak ¢asto mluvi o
devastaci prirody, zneCisténém ovzdusi ¢i o globalnim oteplovani, tohle vSechno je vsSak
vysledkem lidské Cinnosti. Environmentdlni vychova ma za ukol ucit lidstvo chovat se
K pfirodé a viibec celému prostiedi, ve kterém Zijeme, Setrnéji. Environmentalni vychova ma
smysl u kazdé veékové kategorie, je vSak jasné, ze ¢im dfive s ni za¢neme, tim 1épe, proto se
zaind jiz u téch nejmladsich z nas, a to prevazné formou her ¢i zdbavnych ¢innosti. Je vSak
asi jasné, ze samotné déti nic nezmohou, je tifeba zapojit vSechny, a to ¢imkoli, i kdyby to
mélo byt jen tfidéni odpadu ¢i vateni s poklickou, ano i takové mali¢kosti napomahaji obnoveé
zivotniho prostiedi.

Nutno dodat, ze environmentalni vychova je nyni soucasti osnov vyuky pro zakladni a
tématy environmentalni vychovy byvaji tato: FEnergie (Setieni, alternativni energie),
Hospodareni s odpady (trideni odpadu), Jadernd energetika, Obnovitelné a neobnovitelné
zdroje, Ochrana prirody, chranéné oblasti a druhy, Ozonova dira, UdrZitelny rozvoj, Zmena
klimatu (oteplovani), Znecisténi Zivotniho prostiedi, vody a ovzdusi.

3. Systém environmentalni vychovy

Vyznam pojmu environmentalni vychova jsme si jiz vysvétlili, ted” si fekneme, jak
mize takova vychova probihat. Environmentalni vychova mtize probihat napt. jako rodinna
(tfidéni odpadu), mimoskolni (poznavani lista a stromi) a Skolni (energie a jeji alternativy).
Vsechny tyto oblasti by na sebe mély navazovat a dopliiovat se. Jedin¢ pak bude skutecné
ucinna. Existuje né€kolik piedpisti, co by déti Skolniho véku méli umét, my si uvedeme jeden
z nich.



3.1 Prvni a druhy ro¢nik ZS

Déti by se mély ucit chapat vyznam rostlin a zivocichll v pfirod¢ a tim i1 spravnému
zachézeni s pfirodninami, dale by mély hledat zavislosti jednoho organismu na druhém
a zavislosti organismil na nezivém okoli, v neposledni fadé¢ by se mély ucit hledat pficiny
spole¢ného Zivota urcité skupiny organismi na daném misté¢ (déti takto pochopi podstatu
pojmtl ekologie, ekosystém, biocendza, biotop bez pracného a nendzorného uceni definic).
(Dim déti a mladeze v Olomouci; 1992)

3.2 Treti a &tvrty roénik ZS

Déti by mély znat jednoduché definice pojmi ekosystém, biotop, biocendza, mély by
veédeét, Ze abiotické (nezivé) faktory ovlivitujici Zivot organismu (teplo, svétlo, vihkost, srazky,
nadmotska vyska), mély znat jejich vliv na utvafeni biocendzy, na druhovou pestrost
a cetnost, a na fyziologickou a anatomickou pfizpisobivost organismil intenzit¢ dané¢ho
faktoru. Mezi jejich znalosti by mélo spadat i jmenovéani zakladnich druhti ekosystému,
hledani rozdili mezi pfirozenymi biocenézami a antropogennimi spoleCenstvy, mély by
dokazat provést jejich srovnani na konkrétnich ptikladech — nejlépe v terénu. Pedagogové by
méli déti naucit chapat ekosystém jako slozity systém vztahii a zmén, méli by je naudit
rozliSovat zmény postupné (pfirozeny vyvoj, sukcese) a nahlé (nepfirozené zasahy ¢lovéka do
prostiedi), meli by umét détem vysvétlit pojem rovnovahy v ptirod€ a naucit déti zapojovat se
do aktivni ochrany pfirody. (Dim déti a mladeze v Olomouci; 1992)

3.3 Paty a Sesty ro¢nik ZS

Déti v téchto rocnicich by se mély zaméfit na sledovani vztahd uvnitt biocendzy a mély
by umét vysvétlit pojmy: potravni fetézec, prostorova zéavislost (teritorium), zivotni forma,
adaptace. Dale by mély s pedagogy probrat zaklady chovani zivocichu (etologie), biorytmy, a
podrobnéji rozebrat hlavni zdroje zneciStovani slozek zivotniho prostfedi (voda, ovzdusi,
ptda, potraviny): energetika, doprava, zemédélstvi, urbanizace, primysl, jednotlivec. Ukolem
pedagoga je i to, ze bude déti seznamovat s konkrétnimi piipady zdroji znec¢istovani, ze bude
provadét praktické dikazy zneciSténi a jeho disledkl, a ze bude uskutec¢iiovat akce na pomoc
zivotnimu prostiedi. (Dim déti a mladeze v Olomouci; 1992)

3.4 Sedmy a devaty ro¢nik ZS

Zde je dulezit¢ zaméfit se na studium zdkladnich typt ekosystémi na konkrétnich
pfipadech, to je nutné sledovat ve vSech ro¢nich obdobich. Ekosystémy délime na
suchozemské a vodni. Suchozemské ekosystémy déle délime na lesni (luzni les, bucina,
doubrava, smr¢ina, smiseny les), nelesni (skaly, stepi, pis¢iny) a kulturni (louky, pole, lomy,
parky). Vodni ekosystémy pak d€lime na pfirozené (studanka, periodickd tin, tan, slepé
rameno, feka, jezero, potok, raselini§té) a kulturni (rybniky, ptehrady, piskovny, regulované
toky). Zaci by méli pokracovat ve studiu disledkd negativnich zasahti do Zivotniho prostfedi
(problematika eroze, rekultivace, meliorace, t€zby nerostnych surovin, regulace tokl a
velkych vodnich d€l, introdukce a reintrodukce, invaze ciziho druhu). (Dim déti a mladeze v
Olomouci; 1992)

4. Metody environmentalni vychovy

Metody takové vychovy délime do dvou hlavnich skupin. Do prvni skupiny fadime hry
a grafické a nazorné metody, do druhé fadime praktické metody.

Na déti 1ze t€émito metodami pisobit nekolika zplsoby — podle veékové a rozumové
vyspélosti déti v kolektivu, podle situace v terénu, pracovnich podminek, atp.



Ekologicka vychova probih4 také rozmanité podle ¢asového ¢lenéni:

1) Soucast celoro¢niho planu priabézné ochranaiské a piirodovédné ¢innosti
2) Zaclenéni do urcitych ro¢nich obdobi (tematickeé vychazky)

3) Program letniho tabora

4) Vyuziti na jednotlivych akcich oddilu ¢i krouzku

v

Nejucinngjsi je vychova systematicka a dlouhodoba, proto doporuc¢ujeme prvni zpiisob.
(Dim déti a mladeze v Olomouci; 1992)

Do prvni skupiny metod patii napt. vyklad/beseda, vyklad s vyuzitim obrazki, modela
¢i pfirodnin, dale vyuziti filmu a videa, exkurze, vychdzka do terénu piirodovédna
pozorovani, ptirodovédné hadanky, rébusy, testy, pfirodovédna stezka (nau¢na, soutézni),
vystavy, vyuziti Casopisi a odborné literatury, vyuziti estetické vychovy — malovani,
modelovani, poezie, literatura, hudba ¢i zpév. (Dim déti a mladeze v Olomouci; 1992)

4.1 Hry

Jakékoli vékova kategorie se chce bavit, mezi formy zdbavy patii samoziejmé i hry, ty
pIni v ¢innosti kazdého détského kolektivu velice dilezitou funkci a maji nékolik vyznamu
pocinaje zabavou, konce néjakym poucenim ¢i vychovou.

Aby hra splnila sviij tcel, m¢la by:

- byt zajimava

- mé¢la by zaméstnat v§echny cleny kolektivu

- splnovat pozadavky na pohyb a mysleni

- vést Kk ur¢itému cili a jasnému zavéru hry

- byt imérna schopnostem a véku deti

- mit jasna a prehledna pravidla

- mit takovou délku, aby vSichni hraci byli udrzeni v hernim napéti (Dim déti a mladeze
v Olomouci; 1992)

Ekologicka hra je trochu zvlastni, jejim hlavnim cilem je sice pobavit, ale také naucit a
pozdé&ji si i tyto védomosti (z ekologie, botaniky, zoologie) upevnit. Dulezitou souéasti takové
ekohry je zavérecné zhodnoceni ¢i debata nad tématem, prubéhem hry, aj. DéEti si tak
védomosti, které si mély ze hry odnést, upevni.

5. Ekologickeé hry

5.1 Jak uvadét vzdélavaci hry?

Témek kazda hra' by méla byt n&jak zajimavé uvedena, méla by zaGinat tzv. legendou,
uvodem do smysleného prosttedi, navozenim urcité atmosféry, apod. Stejné tak 1 ekohra by
méla mit podobny uvod, vysvétlovani pravidel by mélo byt o to zajimavejsi a poutavejsi. Je
dulezité, aby se ucastnici hry chovali spontanné, samoziejm¢ v ramci pravidel, je dobre, kdyz
zapomenou na autoritu a berou vedouciho jako spoluhrace, nikoli jako vedouciho. Stejné tak
odpada autorita pii diskuzich, které nasleduji po hie. Vedouci zde funguje jako n€kdo, kdo
udrzuje formalni rdmec, ale obsah diskuze jiz neurcuje. Také se doporucuje, aby se vedouci
nezapojoval do takovych diskuzi, pokud je ve funkci vedouciho diskuze, je totiz obtizné
nehodnotit nazory ostatnich podle toho, jak se vam libi nebo nelibi. Je tieba, aby se diskuze
posouvala takovym smérem, ktery si urCi samotni ucCastnici hry. Vedouci miize obcas

! Vyjma schovavané, hry na babu, apod.



pokladat zpochybnujici otazky, jimiz se bude snazit lehce smér diskuze posunout, neni vSak
doporuceno poucovani.

Kazdy vedouci by si mél hru peclivé pripravit a promyslet, jeji realizace zabere urcity
cas, nasledna sebereflexe také, je proto vhodné vymezit si na takové ¢innosti dostatek Casu.
Obzvlasté ekohry zaberou hodné ¢asu, je dobré takové hry hrat na né¢jakém harmoniza¢nim
kurzu ¢i vicedenni akci, béhem takového kurzu ¢i akce je samoziejmé dodrzovat pravidla
skupinové dynamiky — na zacatku akce by mély byt zafazeny do programu hry seznamovaci,
hry srolemi by mély byt zafazeny az do druhé poloviny celého kurzu, apod. Poté, co se
skupina szije, je kone¢né¢ mozné zacit s ekohrami, ty probihaji n€kolika zpisoby, at’ uz ve
skupinach ¢i po jednotliveich, vzdy je vSak dilezitd zpétnd vazba, jeZ probihd vétSinou
formou debaty, kdy ucastnici ¢innosti ¢i hry hodnosti, co se jim libilo a nelibilo, jak se
zachovali, pro€ to udélali, apod. Pokladaji si plno otdzek, nad kterymi by bez této hry neznali
odpovéd'.

U vicedennich kurzl ¢i pobyti bychom méli vyuZivat co nejriizné&jsich technik, méli
bychom usilovat o pestrost a zajimavost programu, dtlezitou soucasti programu, kterd nam
toto umozni je uceni prozitkem, déti si vSe snadnéji zapamatuji, kdyz to samy zaziji. Dilezité
je také pracovat s prekvapenim, nesmime dopustit, aby déti védély, co je ¢eka, je tieba védét,
kdy je prekvapit a jak.

Ptestoze je technik mnoho a dost se od sebe lisi, existuji urcitd pravidla, jez jsou
spolecnd pro vSechny takové techniky. Prvni, co musi pedagog udélat je, Ze sezene veskeré
potieby, namnoZzi pravidla, upravi terén, apod. Dalsim krokem, ktery nelze v zadném ptipadé
vynechat, je motivace, ta mize byt navozena nékolika zptusoby, at’ uz evokaci — vybavovanim
znalosti souvisejicich s tématem, nebo odménou, aj. V popisech her najdete motivaci pod
pojmem legenda.

,»Je-li treba rozdelit ucastniky do skupin, miizete to udélat nékolika zpusoby. Nejméné
vhodna je metoda urceni kapitanii, kteri si vybiraji druzstvo. Timto zpiisobem sice posilite
soutézivost mezi skupinami, ale také zafixujete outsidery do jejich role naposledy vybiranych
clenii tymu. Vhodnéjsi je néjaka forma nahodného rozdéleni (treba podle vylosované karticky)
nebo rozdéleni Fizené (sami urcite slozeni druzstev). “ (Caha&Cincera; 2005)

Pii vysvétlovani pravidel vyuzivdme svych komunikacnich dovednosti nejlépe, jak
umime, aby vSe bylo srozumitelné a jasné. Nejlepsi vysvétlovani pravidel je v bodech bez
séhodlouhého povidani, nejasnosti vysvétlime na ptikladu. Pokud jsou pravidla slozitéjsi,
vyrobime pomicky — ilustra¢ni postery, jez nam pomohou v3e vyjasnit. V této ¢asti je tieba
velké trpélivosti, ale 1 jistého Casového natlaku, aby se hra pfiliS neoddalila a motivace
nevyprchala. Samoziejmosti je, Ze vysvétlovanym pravidliim plné€ rozumime.

Posledni nedilnou soucasti vzdélavacich her je zavérecnd diskuze, jez by méla
nasledovat po ukonceni hry, pokud pro takovou diskuzi zrovna neni vymezen ¢as, mizete se
K ni vratit pozdéji, jesté vSak téhoz dne. Pribéh takové diskuze je jasny, zaCiname vzdy
priabéhem hry, déle se ptdme na krizové body a nakonec hledame zobecnéni a pouceni pro
redlny zivot. Diskuze by méla probihat v kruhu, neméli bychom v ni nikoho do ni¢eho nutit,
ale soucasné bychom méli byt schopni ji vyvolat a vést vnaznacenych intencich.
(Caha&Cinéera; 2005)

Pfesto vSechno, co jsme si ted’ fekli, je tfeba Zzit ptfitomnosti a ne pouckami, vzdy
sledujte konkrétni situaci, jaké je atmosféra, jak jsou déti naladéné,... vysvétlovani pravidel a
navozeni motivace tomu ptizpusobte.

5.2 Konzervativeci ¢i radikalové

Cil: vyvolat diskuzi o riznych pohledech na feSeni globalnich problému, rozlisit mezi

Vv

Autor: Jan Cincera



Vék: 16+

Pocet hraca: 15-30

Doba trvani: 45 minut

Potfeby: namnozené pracovni listy pro kazdého, flipchart ¢i tabule

Legenda: neni nutna

Pravidla:

1.

2.

3.

4.

Rozdejte ucastnikim namnozené pracovni listy. Vyzvéte je, at’ si piectou vSechny
prezentované postoje. V ramci jednotlivych fadku pak at’ rozdéli vzdy tfi body podle
miry svého souhlasu sjednim ¢i druhym stanoviskem (tfi body pro jedno ze
stanovisek znamena bezvyhradny souhlas, pomér jeden bod — dva body vétsi sympatie
k druhému stanovisku). Na rozhodovani jim ponechejte zhruba deset minut. Po deseti
minutdch pozéadejte Gcastniky, at’ se¢tou pocet bodl pod jednotlivymi sloupecky.
Reknéte ucastnikiim, Ze ti, kteii dali vice bodii do levého sloupecku, maji spise
sloupecku pravém, jsou ve svych nazorech radikalngjsi. Zeptejte se, kdo z hracu se
dostal do jaké skupinky. Muzete ptipadné zjistit, kteti i€astnici byli ve svych ndzorech
sympatiich k jedném ¢i druhym postojim neni nic $patného — radikalismus je stejné
legitimni jako umirnénost.

Zacnéte rozebirat postoje po jednotlivych tadcich. Vyzvéte ucastniky, aby uvadéli
diivody, pro¢ se ptiklonili k jedné ¢i druhé odpovédi. Uvadéjte vlastni argumenty a
argumenty z nastudované literatury na podporu jedné ¢i druhé strany.

V zavéru shriite, ze aktivita ukazala rozdil v pfistupu mezi dvéma pohledy na
(radikalngj$im). ZjednodusSené lze fict, Ze prvni z pfistupi je blizky oficidlnim vladnim
politikim a strategiim (napf. konceptu trvale udrziteIného rozvoje), druhy spiSe
nevladnim organizacim ¢i nezavislym myslitelim. Upozornéte, Ze nelze rozhodnout,
Ktery z pohledd je spravnéjsi, ale Ze cenny je samotny akt diskuze a spole¢ného
hledani v nazorovych polemikach.

Varianty: Bodovéni a diskuze v prvni ¢asti aktivity miZze prob&hnout v malych, stejné
pocetnych skupinéch.

Otazky do zavéreéné diskuze: Muzete privést uCastniky k zamySleni nad tim, jak soucasny
vyvoj méni vyznam pojmi , konzervativni* a ,,radikalni“. Jsou umirnéné postoje ze hry spise
konzervativni ¢i radikdlni? Nejsou postoje radikdlni také nékdy konzervativni?



Pracovni list:

Hlavni pfic¢inou globalnich problému je chudoba
a predpokladem jejich feSeni je rist Zzivotni
arovneé.

Pri¢inou globalnich problémid je nadmérny
konzum. ReSeni globalnich problémi nespociva
Vv rtstu blahobytu, ale v dobrovolné skromnosti.

K poskozovani zivotniho prostiedi dochazi
v diisledku neefektivni vyroby. Resenim je proto
zavadeni modernéjsich, efektivngjSich
technologii.

Nové technologie zpravidla pfindSeji problémy,
rust jejich efektivity znamena niz$i ceny, rust
prodejnosti vyrobku a v kone¢ném vysledku
zhorSeni puvodniho problému (napf.
automobily). ReSeni globalnich problémii neni
v modernich supertechnologiich, ale v navratu
k starym, tradiénim a lidem srozumitelnym
technologiim.

Globalizace je neodvratny proces, ktery sice
prinese mnohé otfesy, ale jeho celkové dopady
jsou pozitivni. Prosadi se efektivnéjsi vyroba,
roz§ifi se moderni pojeti lidskych prav, lidé
pfijmou odpovédnost za stav planety.

Globalizace je nebezpetny proces, ktery vede
k zaniku mistnich kultur, zvyseni tlaku na Zivotni
prosttedi a knebezpecnému ristu  moci
nadnarodnich spolecnosti. Udrzitelna spolecnost
je decentralizovana, zaloZzend na malych,
sobéstacnych komunitach.

Zastupitelska demokracie, zaloZena na soutézi
politickych stran, je nedokonalou, ale nejlepsi
moznou variantou spolecenského uspotadani.

Systém zastupitelské demokracie vznikl pred
dvéma sty lety a dnes jiz nedostacuje. Optimalni
formou spolecenského usporadani je né&jaka

varianta  piimé  demokracie  (vyuZzivajici
referenda).
Smér, ktery lidska spoleénost nabrala, je v zdsad¢ | Zapadni spole¢nost nabrala od primyslové

spravny. Soucasné problémy jsou piechodné,
lidstvo si s nimi doké&Ze poradit malymi Upravami
sveho vyvoje.

revoluce nebezpeény smér, ktery vedl k odcizeni
od ptirody a duchovnich hodnot. Dobré Upravy
jsou nedostacujici. Je zapottebi velkd zmeéna,
odklon od materialniho k duchovnimu, od
ocenovani techniky k ocenovani pfirody, od
dirazu na c¢lovéka kdirazu na zajmy celé
ptirody.

5.3 Postaveni ¢lovéka v prirodé

Cil: Ukéazat rizné pojeti postaveni ¢lovéka v ptirod¢. Uvédomit si, co ovliviiuje vidéni sebe
sama ve vztahu K ptirodé. Procvi¢it si schopnost diskutovat, argumentovat, dosahovat

konsenzu.

Autor: Milan Caha
Vék: 12+

Pocet hracéa: do 30
Doba trvani: 30 minut

Potieby: Vyroky rozstiithané na prouzky, balici papir, lepidla.

Pravidla:

1. Hrédi se rozdéli do dvojic. Kazdéa dvojice dostane sadu vyroki a kus baliciho papiru.




2. Dvojice se maji dohodnout a sestavit vyroky do tvaru diamantového fazeni:



V}'/I'Ok ¢. 1 je ten., sewrer VE TVOTT UCIVI:EC soumlasi. ktery nejlépe Vystihuje _]e_]ICh
pohled na post W d In¢ piijatelné vyroky. Na
posledni dvé L4 R 5 6 % vystihuji jejich pohled
nejméne.
7 8 . o
Cilem dvojice je

dohodnout se. V ptipad¢, ze se vSak dohodnout nelze, mize si vytvofit svoje potadi
kazdy hrac sam.

Nasleduje
zavérecna diskuze v celé skuping.

Otazky do zavérecné diskuze:

Noook~owhE

Bylo snadné, nebo sloZité se dohodnout? Pro¢?

Pokud jste se nedohodli, proc?

Existuje v tomto piipadé ,,spravné* a ,,Spatné* potradi?

Co vSe ovliviiuje nase vnimani sebe sama vuci piirode?

Vychazely pouZzité vyroky z pohledi n¢jaké konkrétni filozofie ¢i nabozenstvi?
Pro¢ je dulezité o takovychto otazkach pfemyslet?

Které pojeti postaveni ¢lovéka v piirodé dnes prevlada?

Pouzité vyroky:

>

YV VWV VYV V¥V

A\

Clovék je pan tvorstva. V3e v piirodé je pfipraveno, aby s tim nakladal, jak uzna za
vhodné, v§e mu patii.

Clovék je jednim ze Zivo&isnych druhii a proto se chova jako kazdy jiny druh — t&zi
z prostiedi, co dokaze.

Clovéku byla tato Zemé& svéfena, je jejim spravcem a pastyfem a je odpovédny vyssi
moci, kterd mu ji svétila.

Clovék je druhem, ktery ma diky rozumu nejvétsi schopnost ovliviiovat prostiedi,
proto ma na Zemi i nejvétsi odpoveédnost.

Clovék je soucasti planetarniho organismu a nema proto o nic vétsi roli ve vyvoji
planety nez jiné druhy. Zemé sama ¢lovéka usmérni, pokud by ji pfilis ,,pferostl pies
hlavu®.

Clovék nezdédil tuto planetu od piedki, ale byla mu svéfena nadimi détmi a dal§imi
generacemi, vici kterym je ¢lovek za stav planety odpovédny.

Clovek je kole¢kem v planu nékoho nebo nééeho vétsiho, planu, kterému nerozumi a
ktery stézi kdy pochopi. Nema tudiz za planetu ani zvlastni odpovédnost, ale ani zadna
zvIastni prava.

Clovék je synem Matky Zemé. Proto ji nemiize vlastnit, nemtize ji ublizovat a ani z ni
nemuze tezit.

5.4 Pro spolecné blaho

Cil: poznani zakonitosti tykajicich se vyuzivani obnovitelnych zdrojt
Autor: Lorri D. Mann a William B. Stapp, Uprava Milan Caha

Vék: 8+

Pocet hraci: do 15 na jednu skupinu, 1ze soucasné hrat s vice skupinami
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Doba trvani: 30 minut

Potieby: hraci kameny ¢i zetony — cca 10 na jednoho hrace, sacek bonbonti, burskych ofiski
¢i néceho jin¢ho, co maji hraci radi, stopky, magnetofon a nahravka ptijemné rychlejsi hudby.
Pravidla:

1.

2.

w

Hraci se posadi do kruhu, ve stfedu lezi zasoba cca ¥4 hracich kament (mame-li jich
100, ve stiedu by jich mélo byt ptiblizné 25).

Piectéte pomalu a peclivé hra¢im nasledujici pravidla (viz Pracovni list). Pravidla
rozdejte hracim, pripadné je napiste na tabuli ¢i velky kus papiru.

Dejte hra¢lm cas a prostor na otazky.

Zahajte prvni kolo trvajici 0,5 az 1 minutu, doplite piirtstky (celkovy pocet kamenti
uprostied kruhu by nemél pfesahnout puvodni hodnotu — ,,inosnost prostiedi®) a pak
bez Casu na konzumaci mezi hraci obdobné sehrajte druhé a treti (ptipadné i1 Ctvrté)
kolo.

Nésleduje diskuze.

Otazky do zavérecné diskuze:

1.
2.

3.

o

Podatilo se vam vycerpat zasobu ze stiedu kruhu? V kterém kole?

Kolik kameni jste ve tfech kolech mohli ziskat bez toho, aby se znicila zasoba
uprostied?

Jak byste se museli chovat, abyste ziskali maximalni zisk? A pro¢ bylo slozité se tak
chovat?

Jak by asi hra probihala, kdybyste mé¢li vic ¢asu na rozmyslenou a mohli jste mezi
sebou komunikovat?

Poznali jste podobnou situaci doma, ve Skole, v misté, kde bydlite?

Jak zachazet s podobnymi zdroji, abychom je mohli vyuzivat dlouhodobé?

Pracovni list:

Hraci kameny patii vam vSem.

Dokud bude hrat hudba, muzete si ze své zasoby ve stfedu kruhu brat tolik kamenti,
kolik uznate za vhodné.

Za kazdych deset kament dostanete jeden bonbon.

Jakmile pfestane hrat hudba, nesmite jiz brat ze sttedu kruhu. Vedouci hry zdvojnésobi
pocet zetond, které v té chvili zbudou v zasobé uprostied. Ve sttedu nebude nikdy vic,
nez tam bylo na zacatku hry.

Béhem hry s nikym nekomunikujte.
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