Klice pro zivot

Organizace a zajisténi her a dalSich Cinnosti



I Uvod

- hry,
- souteze,
- predavani tabornickych dovednosti

I * Hlavni naplni vetsiny akci:

* Halvni faktor uspéchu:
- dobra priprava



I Dobra priprava

* Rozdeleni ukolu
I - Program vetsinou nepripravuje jeden cClovek
¢ Stanoveni terminu
- Bez jasnych terminu jsou ukoly odkladany na
posledni chvili

* Nezapomenout na material a rekvizity
- Je zbytecCne ztracet Cas pripravou rekvizit az na
akci



I Dobra priprava

- Myslet na vsechny moznosti, predevsim pocasi (

* Priprava alternativniho programu
I destovy program )

* Priprava casoveho harmonogramu
- Hry nelze kombinovat libovolne
- Po sedave pohybova
- Po uceni zabava

v v

- Po akcnegjsi klidova



I Nekolik rad pro uspesnou
I pripravu

* Vice je lepsi nez méne
I - Program, ktery nevyuzijete nyni, pouzijete priste

* Destovy program pripravujte zodpovedne
- Kvalitné pripraveny destovy program muze
vydrzet | rok

* Hry si zapisujte do denicku i s kratkymi
pravidly
- Za nekolik let ziskate neprebernou studnici
Inspirace



I Na co pri priprave myslet

- Organizatori a ucastnic
* Cas
- Priprava, realizace, vyhodnoceni

I * Lidé

* Prostredi
* Bezpecnost
* Pravidla

* Motivace



I Lide - organizatori

v u L a4

- U slozitejsich her dobre spolupracovat
* Novy pohled na pravidla, situace, které by jin¢ho
nenapadly
* Rozvijeni vlastnich napadu dalSimi ¢leny tymu
* Inspirace cizi mySlenkou, ktera muze prinést uplné
novy napad

I * Vytvareni programu

- Spoluprace v tymu 3-6 lidi
- Prijemna atmosfeéra, vse resit v klidu

- Spoluprace zaloZzena na duvére



I Lide - organizatori

* Realizace programu
I - Zajistit v predstihu dostateCny pocCet organizatoru
- Myslet na vsechny role: rozhodci, zapisovatel...

- Nekde potreba zkuseny vedouci, jinde postaci
starsi Clen

- U vetsich akci potvdit ucast nekolik dni predem



Lidé - ucastnici
Dbat ohled na:
* Vek ucastniku
* Podet ucastniku
* Predchozi herni zkusenosti

* Individualni schopnosti

* Nekdy i pohlavi



I Lideé - ucastnici

* Hry na jednotlivce
I - Snaha spravedlivé rozdelit do kategorii
- NejobéktivnéjSi vék ucastniku
* Hry na druziny
- Nejjednodussi je rozdeleni v ramci celorocni
cinnosti
- Pokud neni celoroCni rozdeleni, rozdelit tak, aby
meli priblizne stejnou nadegji na vitezstvi



I Cas - priprava
I * Stanovit si realny Casovy plan
* Vychazet z predchozich zkusenosti

* Lepsi o 2 hodiny drive, nez o 10 minut
pozdeji

* Nemyslet si, ze vse pujde idealné



I Cas - prabéh

- Fyzickou zdatnost
- Zabavnost
- Moznost splneni cile hry
* Pozor an zbyteCné protahovani
- Povedena hra k tomu muze svadet
* V nejlepsim se ma koncit
- Hra se pak neomrzi a muzem ji za nedlouho
zaradit znovu

I * Délku volit s ohledem na



I Cas - prabéh

* Turnaje — zalezi na organizaci, predem
I promyslet
* Priklad 1: Mame k dispozici jedno hriste
kazdé, kolo trva 3 minuty a je 16 u€astniku:

- Kazdy s kazdym: 360 minut

- Klasicky pavouk: 45 minut

- Zakladni skupiny po Ctyfech, postupuji prvni

dva: 75 minut



I Cas - prubéh
kolo trva 3 minuty a je 16 ucastniku:

I * Priklad 2: Mame k dispozici Ctyti hiisté kazde,

- Kazdy s kazdym: 90 minut

- Klasicky pavouk: 15 minut

- Zakladni skupiny po Ctyrech, postupuji prvni

dva: 27 minut

* Volba zpusobu vyrazné ovliviuje délku turnaje



Cas - vyhodnoceni

Jednoduchy system vyhodnoceni

Pokud je systém slozity a zdlouhavy, zkusit
vymyslet novy

ldealni znat a vyhlasit vysledky hned po hre
Nejpozdeji v ten den, kdy se hra konala

Za 14 dnu vysledky nikoho nezajimaiji



Pravidla - tvorba

Pokryt co nejvice hernich situaci, idealnée
vsechny ( dobré spolupracovat )

Rozsahlejsi pravidla sepsat

Poruseni pravidel — predem znama
primerena sankce

Formulovat jednoduse a srozumitelne

Prizpusobit situaci a prostredi



Pravidla - vysvetleni

Vykladat srozumitelne

Na konkretnich prikladech

Nezapomneout na presné casove a
prostorove vymezeni

Upozornit na bezpecnost, nebezpecna mista
Kontrola pochopeni pomoci otazek

Trpélivé odpovidat na dotazy — muzou

upozornit na chybu v pravidlech



Prostredi a bezepcnost

* Vzdy je nutne brat ohled na bezpecCnost
I * Zakaldni pravidlo: dozor a Iekarnicka
* Nahradni program pro nezucastnenée
* Kontrolovat vhodné obuti a obleceni
* Za vhodnym terénem urazit par minut chuze

navic



Prostredi a bezepcnost

Pri cinnosti v klubovne:
I * Davat pozor na kamna a primotopy
* Davat pozor na ostré hrany a sklenene
vyplne
* Nedovolit vyklaneni z oken
* Davat pozor na elektricke spotrebice,

zasuvky a spinace



Prostredi a bezepcnost

Pri Cinnosti v lese:
I * Vymezit herni uzemi, oznacCit nebezpecCna
mista
* Oznamit svolavaci signal

* Davat pozor na vetvicky



Prostredi a bezepcnost

Pri noCnich hrach:
I * Hrat ve znamem terénu, déti ho musi znat za
denniho svetla
* Vybavit deti pistalkou
* Hru zacCinat za tmy pred vecerkou nebo
tesne po ni, dite v polospanku nevi co po
ném chcete a muze znovu usnout, nemaji

dostatecnou kontrolu nad svymi pohyby



I Prostredi a bezepcnost

Pri Cinnosti v telocvicne:
I * Pouzivat pouze odzkousene naradi
* Davat pozor na stav parket, pripadne kluzke
parkety
* MicCove hry hrat pouze v telocvichach k tomu
uzpusobenych ( kryty oken a svétel )
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Pri ¢innosti na hristi:

* Zkontrolovat hristé a odklidit kameni, sklo..



Motivace

Hru uveést prioehem, scenkou

Pouziti rekvizit

Inspirace knizkou, filmem, prihodou z oddilu
Dobra motivace a poziti rekvizit muze ze

stare hry udelat hru zcela novou



Motivace -

Bojovka v lese — bez
pribehu

Obranci v bézném
obleceni

Ukol - na sbirat co
nejvic listeCku

porovnani

Bojovka v lese -
Vybuch Cernobylu

Obranci v bilych
plastich — zmutovani
vedci

Ukol — na Izy&ce
nasbirat co nejvic
uvareneho skrobu —
jaderny odpad



I Uprava her

I * Upravit pravidla
* Zmenit prostredi

* Novy pfib&h a rekvizity ( Cernobyl )



Uprava her - priklad

Bojovka s papirovymi koulemi
Kazdy hraC dostane jen jednu kouli
Ta je privazana na provazku k hraci

Podstatné se zméni dostfel a zpusob boje



I Uprava her - priklad

I * Lode
* Z deskové hry na hru v terénu
* Souradnicovou sit' nakreslime na papir 2x1m
* Souradnice budeme vysilat morseovkou,
vysilackou, pomoci ceduli
* Tymy jsou od sebe vzdaleneé nekolik desitek,

Ci stovek metru



I Zivoty

I * Velké mnozstvi her je na zivoty
* Snazit se priblizit realité
* Ztrata zivota by se mela projevit realnym
omezenim

* Omezeni by nemelo jit obejit - podvadet



Uprava her - priklad

* Kazdy zasah omezi mnozstvi kontrabandu,
které hra¢ muze prenaset

* Ztrata zivota znamena ztratu jedne ze
schopnosti, kterou hrac na zaCatku ziska

* Ztrata zivota znamena omezeni herniho

prostoru, v kteréem se muze hra¢ pohybovat
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Zaver

* Hru predem dobre naplanovat

* Hru volit s ohledem na hracCe, prostred....

* Stanovit pevna a srozumitelna pravidla

* Pravidla vysvetlovat na konrétnich prikladech
* Vymezit uzemi a delku hry

* Vyuzivat motivace

* BEZPECNOST !!!
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