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Cil prezencniho seminare

e Ujasnite si, co presné je projektova vyuka a jaké ma prinosy pro zaka

 Bude vam jasnéjsi, jak se jako ICT koordinator muzete do projektu
zapojit a co se od vas ceka

* Najdete inspiraci na technologie a nastroje, které se v projektech
casto pouzivaji

* Prohlédnete sijiz realizované projekty
e \/yzkousite si premyslet nad plany projektu a zapojeni ICT do nich
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UCENI
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Projektove uceni

* Projektova vyuka, projektova metoda, zakovsky projekt

* Hlavni cil vzdélavani: mlady Clovek, ktery je moralné vyspély,
odpovedny, priméerené sebevedomy, primérene sebekriticky, hleda
vlastni cestu zivotem a stava se na ni uspeésnym

* Propojeni skoly a realného zivota




Projektove uceni

e e to vyucCovaci metoda, v niz jsou zaci vedeni k samostatnému
zpracovani urcitych projektu a ziskavaji zkusenosti praktickou
cinnosti a experimentovanim. Projekty mohou mit formu
integrovanych témat, praktickych problému ze Zivotni reality nebo
praktické Cinnosti vedouci k vytvoreni néjakého vyrobku,
vytvarného, i slovesného produktu.”“(Prucha, J. a kol. 2001)

e ,Projekt je komplexni ukol (problém), spjaty se zivotni realitou, s
nimz se zak identifikuje a prebira za néj odpovednost, aby svou
teoretickou i praktickou Cinnosti dosahl vysledného zadouciho
produktu, pro jehoz obhajobu a hodnoceni ma argumenty, které
vychazeji z nove ziskané zkusenosti.” (Kratochvilova, J. Teorie a praxe
projektové vyuky. 2009)




Podstata projektove metody

* Predlozeni Ukolu (problému) zakdm / pfijdou s nim sami z4ci
+  Ukol:

e komplexni a multidisciplinarni

e zaci ho resi déle nez 1 vyuc€ovaci hodinu
 uplatnéni teoretickych i praktickych cinnosti
e Zaci sami voli postup a zplisob reseni

* Projekt zaci prezentuiji
 Pedagog v roli poradce — planuje, hodnoti, stanovuje cile
» Zpracovani skupinové/individudlné




Projektova vyuka

«  Zakovsky podnik” — néco konkrétniho a uzite¢ného spole¢né
vytvorit, zorganizovat nebo vyresit
 Zaci maji byt schopni:
 Spolupracovat
* Organizovat, planovat, ridit a kontrolovat
e Klast si otazky a nalézat na né odpovedi
* Vyhledavat potrebné informace

* Pouzivat ziskané poznatky k produkci néceho uzitecného
* Redit problémy




Co je dulezité védeéet?

Zodpovednost za realizaci ma zak a vysledek ma prakticky dopad
(napr. vyrobek, navrh...) €i prinasi nékomu radost (umeélecke dilo).

Projektova vyuka v déjepisu



https://robertcapek.cz/projektova-vyuka-v-dejepisu/

Jak na projektovou vyuku ve skole

* ZAci si pFi zpracovavani ukolu/projektu sami voli postup i zpUsob Feseni. Zodpovédnost
za realizaci ma zak a vysledek ma prakticky dopad (napf. vyrobek, navrh...) ¢i pfinasi
nékomu radost (umélecké dilo).

* Hlavnim ucelem projektu by melo byt napr. reseni realného problému, vytvoreni
vyrobku/sluZby, ale také napf. ziskani estetické zkusenosti €i ziskani novych
dovednosti.

* Projekt muliZze probihat nepretrzité ¢i postupné, v jednom predmétu nebo ve vice
predmétech, ve skole ¢i mimo ni. Casova ndrocnost projektu muize byt jen
nékolikahodinova krétkodobé(u}, jedno nebo dvoudenni Hstl’ednédobé , tydenni
(dlouhodobad), anebo mimoradneé dlouhodoba, kdy projet muZze trvat nékolik tydnu nebo
dokonce i mésicu.

. Uc”:astm’ky,prgjelgtu nemusi byt jen Zaci jedne tridy. Projeth mohou byt individualni,
skupinové, tridni, rocnikové (mezitridni), meziroCnikové, celoskolni.




UCEL A PRINOS PROJEKTOVE
METODY



U&el a pFinos projektové metody

* Redeni redlného problému, vytvoreni vyrobku/sluzby, ale také napt.
ziskani estetické zkusenosti Ci ziskani novych dovednosti

* Nové poznatky, dovednosti, zkusenosti v souvislostech
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Ocekavani
. Rozvo; kllcovych kompetenci — VCetné tech, ktere jsou potrebné ke

spravné volbé budouci profese. Zak se uéi fedit problémy a pFebira
odpovédnost za své vysledky.

 V&tsi aktivizaci zakt — Zaci maji vice pfileZitosti k uplatnéni
individualnich schopnosti a dovednosti. Pokud pri zakovskych
projektech vyuzijeme i ICT, je mozné také odstranit rizné handicapy
zaku.

* Vétsi motivaci Zzaku k u€eni — Vede k vy55|mu zajmu o ziskavani
znalosti i dovednosti. Zaci védi, k ¢emu je potrebup Maji moznost

seberealizace a zvladnuti Gkold ve vlastni reii posiluje jejich
sebevedomi. Maji odpovednost za vlastni uceni.
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Ocekavani

 Zlepseni vztahl ve tfidé — Zaci ziskaji spole¢né proZitky, jako élenové
jednoho tymu miri ke stejnému cili, coz je muze stmelit. Ziskaji uctu
a respekt jeden k druhému, protoze kazdy ma v tymu své misto a je
necim vyjimecny a pro tym prinosny.

* Rozvoj reflexe, ktera umoznuje citlivé vwvhodnocovat skutecnost. Pri
realizaci projektu si Zaci osvojuji ruzné role ve spolecnosti, metody a
formy hodnoceni nejen sebe a své prace, ale i ostatnich.
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Ocekavani
e Spolupraci misto soutézeni.

e Zaci ¢asto nahlizi na téma z rtiznych uhla pohledu a roz&ifi si
znalosti a dovednosti z vice predmétu.

 Muze dochdazet k vrstevnickému a mezigeneracnimu uceni.
 Kromeé znalosti a dovednosti se dobre rozviji postoje a hodnoty.

e Zvysuje se moznost dlouhodobého zapamatovani.
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Projektova vyuka

* Efektivni metoda - naplnovani klicovych kompetenci v RVP a
napomaha k zacleriovani mezipredmétovych vazeb a prlirezovych
témat do vyuky

e M3 vsak sva uskali
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Uskali z pohledu zaka

 Casova naro¢nost na feseni projektu

73k neni mnohdy vybaven potfebnymi kompetencemi (organizace
prace a Casu, prace ve skupiné...)

e Ucivo neni systematizovano a strukturovano, coz muze byt pro zaky
narocné

* Neni zajisténo opakovani a procvicovani

* Mnohdy je cast projektu délana ve volném Case zaka
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Uskali z pohledu uéitele

Casovou naro¢nost na pfipravu projektu
Narocnost na hodnoceni
Narocnost na materialni vybaveni

Narocnost na spolupraci vice ucitelu
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Doplinek tradicni vyuky

 Z4aci se s projektem jesté nesetkali — nevi jak postupovat, chybi
samostatnost, spoluprace, ocekavaji vedeni ucitele

 Uceni neni mozné budovat jen na zakladné omezenych zkusenosti
zaku nebo stavet projekty do opozice proti pravidelnému
systematickému vyucovani
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FAZE PROJEKTU A JEHO
INTEGRACE DO VYUKY



Integrace projektu do vyuky
 Podpora skoly

e Zakomponovat metodu do SVP

* Diskuze s garanty predmétu

* Prinosné projekty s vyuzitim ICT (analyza chyb, rozvoj kreativity,
klicovych kompetenci, tymové spoluprace, vztahd, ...)

20



Pristupy k tvorbe projektu

* Z4&ci si nejprve osvoji dovednosti a znalosti a ty jsou prohlubovany
pomoci vhodnych projektu.

e ZAaci si sami vyberou projekt a pak prostiednictvim diskuze s
vyucujicim zjistuji, co potrebuji znat k reSeni problému, a osvoji si
potrebné znalosti a dovednosti v prubeéhu projektu.
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Zakladni faze projektu

Realizace a
prezentace
projektu

Priprava Vyhodnoceni

projektu projektu
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PRIPRAVA PROJEKTU

e Stanovit zamer, cile, téma a vysledky Cinnosti projektu

* Naplanovani praktickych Cinnosti (bezproblémovy chod)
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PRIPRAVA PROJEKTU

Cilova skupina. S jakou cilovou skupinou budou pracovat? Na jak
vysoké urovni jsou jejich klicové kompetence? Maji zaci zkusenosti s
realizaci projektu?

Prace ve skupiné. Budou zaci projekt zpracovavat individualné Ci
skupinove?

Motivace zaku. Jak se s tématem ztotoznit a prijmout cile za své?

Nové vs. nabyté znalosti. Budou si zaci pri realizaci projektu
osvojovat noveé znalosti, dovednosti a schopnosti, nebo budou
rozvijet a prohlubovat ty stavajici? Ma dojit i k formovani jejich
postoju?
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PRIPRAVA PROJEKTU

* Rizika. Jaka jsou rizika realizace projektu? Jak stanovit pravidla Ci
postupy pro jejich eliminaci?

e Organizacni zalezitosti. Jak bude realizace projektu zabezpecena z
hlediska materialniho, technického, organizacniho i personalniho? S

¢im mohou pomoci zaci?

 Hodnoceni. Ucitel promysli, kdo se bude na hodnoceni podilet,
jakym zpusobem bude realizovano a jaka budou kritéria hodnoceni,
jaké slozky projektu budou hodnoceny. Hodnoceni muze byt
navrzeno spolecné se zaky.
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Priprava projektu
 Stanoveni zaméru, cile a vhodného tématu

* \/ytvoreni podrobného zadani (vC. doby a mista konani)

 Upresnéeny kroky, formy a metody prace, pravidla, harmonogram,
alternativni postupy, nutné pomucky aj.

26



Téma projektu (Kasakova, 1995)
* vyznamne pro zivot, vychazejici z reality, prirozené a pravdivé
e pro zaky zajimavé a pritazlivé

* primérené — véku zaku, jejich moznostem, urovni predchazejiciho
poznani a zkusenosti s projekty

* nabizejici moznost integrace ruznych oboru (vyucCovacich predmeétu)
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Téma projektu (Kasakova, 1995)

* konkrétni: je-li za nazev projektu zvoleno spiSe obecné téma, muze
se snadno stat, ze misto reseni ukolu dojde k rozsahlému rozebirani
tématu

* redlné, vyznamné, uzitecné: zaci se uci resit realné problémy a
ukoly, znalosti a dovednosti jsou pouzivany ve smysluplném
kontextu

e zajimavé (motivace)

e splnitelné: ukol by mél predstavovat vyzvu, avsak nesmi byt prilis
obtizny, zaci by meéli mit realnou sanci dojit k jeho uspésnému
zavrseni
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Prubéh projektu
* Nepretrzité/postupné
 Vjednom predmeétu / ve vice predmétech

Ve skole / mimo skolu

. Inclzli\iilijuléllnl'/ skupinové / tridni / ro¢nikové (mezitfidni) / meziro¢nikové /
celoskolni

 Casova naro&nost:
* nékolikahodinova (kratkodob3),
 neékolikadenni (stfrednédoba),
* tydenni (dlouhodoba),

*  mimoradné dlouhodoba (tydny, mésice).
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Spoluprace zaku pri tvorbé planu

* Rozvoj klicovych kompetenci

e Aktivni zapojeni do pfiprav vlastniho vzdélavani -> zvyseni motivace
e Ujasnéni vyuzivanych forem a metod prace

* Stanoveni dilCich kroku k dosazeni cile

 Metoda brainstormingu -> myslenkova mapa

 Pokud zaci nejsou zapojeni — vzorovy model reseni
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Plan projektu

Cil, zvolit vystup projektu

Jaka bude podoba projektu

Casové rozvrzeni projektu

Misto realizace

Vymezit zuCastnéné osoby

Promyslet organizaci projektu

Zpusob realizace a jeho pribéh

Materialni i personalni podminky

Stanovit zptusob hodnoceni

K dispozici vsem zucastnénym po celou dobu projektu

31



REALIZACE PROJEKTU

Role zaku:

ziskavaji informacni zdroje a zpracovavaiji je,

zajistuji potrebny material,

provadeji vyzkum,

porizuji dokumentaci,

diskutuji, vymeénuiji si nazory,

operativne reaguji na zmeny v procesu reseni projektu,
znovu provadeéji nezdarené akce,

konzultuji dil¢i vysledky s ucitelem.
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REALIZACE PROJEKTU

Rozvoj zaku:

kooperace,
samostatnosti,

komunikacnich dovednosti i rozvoj koordinace dilCich aktivit k
dosazeni cile,

prevzeti zodpovéednosti za sebevzdélavani,
prubézné hodnoceni své prace,

zaci také prubézné hodnoti svoji praci a porovnavaji ji s
harmonogramem a s vytycenymi cili.
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REALIZACE PROJEKTU

Role ucitele:

e poradce,

e pomocnik,

e pruUvodce,

* nezucastnény pozorovatel,
* moderator,

e podnécovatel,

e facilitator,

 konzultant.
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Prezentace projektu

« Cim vétsi publikum, tim vétéi odpovédnost

* Prezentace spoluzakum, zakum ve skole, rodicum, Siroké verejnosti,

institucim, firmam
e Uspé&né zavréeni projektu — pocit uspokojeni

e Pozitivni ohlas verejnosti — posiluje sebevédomi a sebedutvéru zaku
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Zpusoby prezentace

* Pisemna — napr. internetoveé stranky, informacni plakat, brozura

 Ustni (i v kombinaci s vizudlnimi prvky) — napt. pfednagka, beseda,
videozaznam, prezentace v nastroji Ci aplikaci

* Praktické ¢i umelecké vyrobky — napr. vystava, predvadeni modelu,

* Produkt = prezentace — napr. divadlo, koncert, casopis, kniha,
verejna akce, hra, soutéz

* Bez prezentace — v nekterych pripadech neni prezentace nutna,
stacCi realizace vysledného produktu, napfr. skolniho vyletu
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HODNOCENI A REFLEXE

 Hodnoti se vysledek projektu, jeho prubéh i prace zaku
 Hodnoti zaci i ucitel
* Cil reflexe:
* Poucenizchyb
* Stanoveni opatreni jak chybam prechazet
 Ocenujeme: pracovitost, zrucnost, aktivita, pozitivni pristup,

schopnost spoluprace a efektivni komunikace, ekonomické
mysleni, kreativita atd.

* Slovni hodnoceni (prevazné pozitivni)
e Skupinova diskuze (ucitel moderator)
e Diskuzni kruh
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SDILENIi PROJEKTU MEZI UCITELI



Sdileni projektu mezi uciteli
* Do projektu se nezapojuje vétsSina ucitell
* Inspirace — priklady vyuziti technologii a nastroju

e Online uUloziste
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PRIKLADY

PROJEKTU
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eTwinning )
Twinning

 Mezinarodni spoluprace skol, které navazuji partnerstvi a realizuji
aktivity (mezinarodni vzdélavaci projekt)

* Galerie projektd, videa s vyuzivanim ICT v projektech

 |nspirace ze Zakladni a Praktické skoly U Trojice - YouTube

41


https://www.etwinning.cz/
https://www.youtube.com/watch?v=tQnprIklzEA

Evropska komise -

* \/yukové materidly | ESEP (europa.eu)

Akéni plan pro udrzitelnost: Nakladani s odpadky

Kdo by mél byt povéren odpovédnosti za nakladani s odpadky? Do jaké miry jsou za tento
problém zodpovédni obéané? Jsou na viné hlavné mistni dfady? Tyto dvé otazky byly
voditkem pro vypracovani tohoto projektového planu, ktery pfedpoklada, ze studenti
navstivi recyklaéni tovarnu, shromazdi fotografie a novinky o tom, jak se naklada s odpadky
na mistni a narodni Grovni, a takeé se setkaji s mistnimi Grady a sdruzenimi, aby prodiskutovali feSeni a
naklady. Na konci projektu studenti prezentuji vysledky celé Skole.

Autor: Daniela Maria Geraci
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https://school-education.ec.europa.eu/cs/insights/vyukove-materialy

Dalsi priklady projektu

02 Chytra skola

Projekty na téma zmén klimatu z riznych sSkol — publikace ke stazeni

e Projektovou vyukou ke klimatickému vzdélavani — U¢im o klimatu
(ucimoklimatu.cz)

Projekty z programu Extra trida (tvorba projektu zaméreného na
potfeby vesnice/mésta, kde se Skola nachazi)

e Extra trida (extratrida.cz)
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https://o2chytraskola.cz/stranka/inspirujte-se-projekty-zakladnich-skol-ktere-jsme-podporili-grantem-o2-chytra-skola
https://ucimoklimatu.cz/metodiky/projektovou-vyukou-ke-klimatickemu-vzdelavani/
https://ucimoklimatu.cz/metodiky/projektovou-vyukou-ke-klimatickemu-vzdelavani/
http://www.extratrida.cz/jak-to-funguje/
http://www.extratrida.cz/projekt/www/galerie-projektu/?zobrazit=projekty

Extra trida
Jablicko

| ;‘i‘i‘t’mu

Chcete si co nejlépe uzit Cekani pfed skolou nez zazvoni, chcete aby si méli
kam sednout vasi rodiCe nebo pratele, ktefi na vas ¢ekaji? Tak podpofte nas
zamér zrealizovat misto setkavani v arealu Skoly. Jsme ekoskola a tim se
ridime - co s uschlymi stromy? - vyuzijeme je na krasne sezeni, stolek a
jesté to vse vysSperkujeme novymi stromky a rostlinkami. Pfijdte nam
pomoci, spolecné muZeme zadit tvofit a nové misto si pak uzivat.

MNa realizaci projektu jsme obdrzeli 20 162 K.

15.25, Terezie Brzkove 33-38, Plzen ¢ Mapa
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Dalsi priklady projektu

* Evropsky den jazyku — celoskolni projekt | Zakladni skola Pardubice-
Dubina, Erno Kostala 870 (zsdubina.cz)

 IN-Generation: mINi-projekty | 10. ZS Plzen (plzen.eu)

« E-Twinningovy projekt pokracuje | 10. ZS Plzen (plzen.eu)

o Celostatni kolo SoutéZe Finanéni gramotnost | 10. ZS Plzen (plzen.eu)

» Mezinarodni projekt Ohne Grenzen | 10. ZS Plzeri (plzen.eu)

e E-twinningovy projekt a VI. B - vyvhodnoceni | 10. ZS Plzefi (plzen.eu)
* http://itfitness.cz/
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https://zsdubina.cz/evropsky-den-jazyku-celoskolni-projekt
https://zsdubina.cz/evropsky-den-jazyku-celoskolni-projekt
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/in-generation-mini-projekty/
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/e-twinningovy-projekt-pokracuje/
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/celostatni-kolo-souteze-financni-gramotnost/
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/mezinarodni-projekt-ohne-grenzen/
https://zs10.plzen.eu/domu/aktuality/e-twinningovy-projekt-a-vi-b-vyhodnoceni/
http://itfitness.cz/

Inspirace ze spolecne diskuze

e \/lyborna show —inspirace na projekty (minuta 15-25)

* Evropska vymeéna vanocnich ozdob

* Rozpocti si to! - soutéz na podporu rozvoje financni gramotnosti,
podnikavosti a kritickeho mysleni
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https://www.ceskatelevize.cz/porady/16047276686-vyborna-show/224544160330001/
https://www.europedirect.cz/aktuality/detail/10289
https://www.rozpoctisito.cz/

ROLE ICT KOORDINATORA

PRI PROJEKTOVE VYUCE
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Role ICT koordinatora pri projektove
vyuce

e Zavisi na digitalnich kompetencich vyucujicich i zaku

* Do jaké miry se ICT koordinator zapojuje?

* Coje vjeho kompetencich?
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Role ICT koordinatora pri projektove

vyuce

* Jasny ucel a cil realizace - konzultace pri vybéru techniky, nastroju a
aplikaci

 Plan cinnosti, nejasna predstava — vybér techniky, nastroju a aplikaci

* Prace v tandemu

* Prace v terénu s zaky

49



Na co se ptat ucitelu a zaku, pokud
potrebuji poradit
* Co je cilem projektu? Ceho chcete dosdhnout?

 Jaké budete vyuzivat prostory? Tridu, celou skolu, jiné budovy,

venkovni prostredi?
* Budete potrebovat internet?

* Budete potiebovat techniku ve vice kusech pro kazdou skupinu/pro

kazdého zaka?
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Role ICT koordinatora pri projektove
vyuce

* ICT v projektech:
* dokumentace (text, video, zvuk, obraz, ...),
* prezentace,
* méreni

* |CT koordinator:
* podpora kolegu pfi zavadéni ICT,
 technicka podpora zaku (ovladani zarizeni, aplikace),
 stanovuje rizika a pravidla bezpecnosti prace, autorsky zakon

51



TECHNOLOGIE A NASTROJE

Narodni pedagogicky institut
Ceskeé republiky

npi




Vyber technologie a nastroje

* Prostory, kde se bude technologie pouzivat
* Naroky na technické vybaveni

e Dobu pouzivani zarizeni

* PocCet osob potrebujici technologii

e Kapacitu zarizeni
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Vyber technologie a nastroje
» Zda nastroj funguje i offline, prip. jak se zajisti prubéh projektu v
pripadé vypadku

* Kdo se bude ke sluzbé daného nastroje Ci aplikace prihlasovat (zak,
ucitel, univerzalni jméno)

* Jak bude zajistén prenos dat, pokud budou zaci pouzivat svoje zarizeni
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TECHNOLOGIE

Priprava zarizeni pred projektem:
e Kontrola zarizeni a jeho funkci

* Nabiti

e Zajisténi internetu

e Zajisténi doplnku a doinstalovani programu
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TECHNOLOGIE

Notebook

e Univerzalni pomocnik, diky kterému je Zak mobilnéjsi a mlze pracovat z rlznych mist. Pfi
pripojeni na internet a pouziti riznych nastroji muze zak tvorit rozlicné materialy.

Tablet

e Tablet mlze byt vyhodny v pfipadé, Ze Zak pracuje v terénu a notebook by byl jiz slozitéjsi
na praci. V pripadé nutnosti internetu je zde nutnost datového pripojeni, pokud neniv
dosahu Wi-Fi, nevyhodou muze byt i horsi ovladatelnost nékterych aplikaci (napf.
grafickych).

Chytré telefony

e Telefony mohou byt vhodnou pomuckou pro rychlé poznamky, fotky &i videa.
3D tiskarny

 Mohou se hodin zejména pro vystupy z projektu.
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TECHNOLOGIE

Projektory

* Pokud zaci budou prezentovat s potrebou promitani, je vhodné mit pripravené
funk¢ni projektory a propojenou techniku, s kterou zaci budou v projektu
pracovat.

Digitalni fotoaparat a kamera

* Pouziji zaci v pripade, ze budou chtit delat fotografie Ci natacet videa a nebudou
moci Ci chtit vyuzit mobilni telefon.

Reproduktory, mikrofony

* Mohou se hodit pri nahravani podcastu, planovani divadelniho vystoupeni apod.
Diktafony

* Pokud budou zaci nahravat zvuky a rozhovory, hodi se kvalitni diktafon.
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Robotika — programovani a
algoritmizace

VEX123
e vhodny i pro nejmensi déti

Move Button

Start Button + Indicator Light

Left Button Right Button

Moznosti programovani:

* Pomodci stisku tlacitek rovné, Sound Button
otocit vlevo, otocit vpravo b
- arging

Built In Speaker

* Pomoci programovaci tabulky

* Pomoci pocitace
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VEX123

Propojeni s kvizem v excelu
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VEX123

Hry s podlozkou i bez ni

Kudy sla Karkulka k babicce?
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VEX123

Kolo stésti
Jizda po trase

Oto¢ se dokola a nahodné
zastav.
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VEX GO

Zakladni sada:

« 2x box s konstrukcnimi dily
 robot a baterie

e 3Xx motor

e 2X senzor

« elektromagnet

* 1 dlazdice herniho pole
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Ozobot

Moznosti programovani:
« Kreslenim Car a ¢arovych kodu
* Prostrednictvim pocitaCe v blokovém programovacim prostredi

PAUZA (3 vtefiny)
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Ozobot

Vyuziti OZOBOTA

« Dopravni projekt
« Tvorba mapy
* Fyzikalni projekt na mereni rychlosti

 Literarni projekt

* Projekt v cizim jazyce
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MICRO:BIT

Vyuziti MICRO:BITU

USB konektor

Anténa s bluetooth

Procesorove
jadro

Display 5x5 Dvé
LED diod ' programovatelna
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P )
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|

E |

e I ’ 1 )
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i ETER

!.IIII.lllll.lllll."ll.l

Shérnice

,
lnnu.umamu |m,.,|

WO

Magnometr,
Akcelerometr

Programovatelné Napajeci
pin piny
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MICRO:BIT

Vyuziti MICRO:BITU
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Edison

Vyuziti robota Edisona

« Muze projet trasu

* Umi jezdit rGznymi rychlostmi

« Muze sledovat ¢aru

« Ma spoustu Cidel, ktera muzeme vyuzit

Vice o Edisonovi se dozvite na adrese:
https://meetedison.com/
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https://meetedison.com/

NASTROJE A APLIKACE

* Pfiprava, realizace, hodnoceni — néstroje pro tvorbu textu, zapisku,
napadl a poznamek

Online textovy editor
e MS Word, Google Doc, Trello

Aplikace pro tvorbu myslenkovych map

e OrgPad, Coggle, Mindomo

Nasténky
e Padlet, Jamboard, Collboard, Collaboard, Miro

68


https://www.microsoft.com/cs-cz/microsoft-365/p/word/CFQ7TTC0HLKM?activetab=pivot:p%C5%99ehledtab
https://www.google.com/intl/cs_CZ/docs/about/
https://trello.com/
https://orgpad.com/cs
https://coggle.it/
https://www.mindomo.com/
https://padlet.com/
https://accounts.google.com/v3/signin/identifier?continue=https%3A%2F%2Fjamboard.google.com%2F&followup=https%3A%2F%2Fjamboard.google.com%2F&ifkv=AVQVeyzIVk6yQmElx6p9y-DsrpUzddITtPWTO9W3aar7KhPicq4ZpXs6bPDYgOH8gkMPXo9CjsV9&osid=1&passive=1209600&service=jamboardcore&flowName=GlifWebSignIn&flowEntry=ServiceLogin&dsh=S537031168%3A1698969454200248&theme=glif
https://collboard.com/
https://www.collaboard.app/
https://miro.com/signup/

Realizace projektu pred
prezentaci



(E)Knihy, (e)Casopisy

* Tvorba casopisu, newsletteru, knihy, dokumentu, Ci jejich
elektronickych variant

 Klasické textové editory
* Nastroje pro oziveni, interaktivitu ¢i snadnou grafiku

* Book Creator, Pixton, Canva, Tell about this, Sway (MS), Storyjumper,
Storybird, Make: Magazine
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https://bookcreator.com/
https://www.pixton.com/welcome
https://www.canva.com/create/ebooks/
https://www.tellaboutapp.com/
https://sway.office.com/my
https://www.storyjumper.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.magikid.storybird&hl=en&gl=US&pli=1
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.makermedia.makemagazine&hl=en_US

Graficke materialy

* Dokumenty vyzadujici dobrou grafiku (napr. plakaty, pozvanky apod.)
* Nastroje se zakladni Ci pokroCilou moznosti prace s grafickymi objekty

e Canva, Genially

* nejen pro mensi zaky: DesignCup, Adobe Spark
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https://www.canva.com/cs_cz/
https://app.genial.ly/
https://app.genial.ly/
https://spark.adobe.com/sp/design/page/new

Zpracovani dat

e Zpracovani dat a vizualizace vysledku

* Excel ve varianté MS 365, PowerBi, Draw.io (Zdarma on-line nastroj
pro vytvareni vyvojovych a sitovych diagram, plant budov,
myslenkovych map, Vennovych diagramu, elektrickych obvodu, grafu
atd. To se muze hodit pfi zpracovavani slozitéjsich dat Ci specifickych
pozadavcich na vizualizaci.)
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https://www.microsoft.com/cs-cz/microsoft-365/excel
https://powerbi.microsoft.com/cs-cz/
https://www.drawio.com/

Tvorba videa

* Dulezité jsou jak pouzité technologie, tak nastroje pro zpracovani
* Moznost strihu, Uprava zvuku, prip. ruzné efekty

e Kratka a jednoducha videa: Powtoon

e Komplexnejsi nastroj: Filmora, Clipchamp (MS)

e Jeste vice komplexni: DaVinci Resolve, ShotCut

 Jednoduchy video editor (dotykové zarizeni, aplikace): InShot, CapCut

e Publikace videa — skolni web, kanal na YouTube
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https://www.powtoon.com/
https://filmora.wondershare.net/filmora-video-editor.html
https://apps.microsoft.com/detail/9P1J8S7CCWWT?hl=cs-cz&gl=CZ
https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve/
https://shotcut.org/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.camerasideas.instashot&hl=cs&gl=US
https://www.capcut.com/

Tvorba podcastu

e Zpracovani audia: Audacity

e Publikovani podcastu: Spotify, web skoly ...
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https://www.audacityteam.org/download/windows/
https://podcasters.spotify.com/

Tvorba venkovnich her

* Nékdy se zaci rozhodnout pro vytvoreni nejaké hry, bojovky, prace v
terénu, geolokacnich tras apod.

e Tvorba her a bojovek: www.actionbound.com (clanek jak na to)

e Tvorba trasy a méreni Casu: iOrienteering
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http://www.actionbound.com/
https://www.tybrdo.cz/technologie-ve-vyuce/s-actionbound-vytvorite-hru-plnou-kvizu-a-ukolu-velmi-snadno
https://www.iorienteering.com/?lang=cs

QR kody

* Tvorba plakatu, odkaz na dalsi informace

* Generdtory QR kédu: https://qrfy.com, https://www.qr-
codegenerator.com/
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https://qrfy.com/
https://www.qr-codegenerator.com/
https://www.qr-codegenerator.com/

Prezentace



Prezentace

* Grafické vystupy: Canva, DesignCap, Adope Spark, DesignEvo (umi loga)

 Nasténka z obrazku: Pinterest

* Slovni mraky: WordArt

* Komiksy: Pixton

* Prezentace: Prezi, Google web

e Videa: Animoto, Buncee, Sutori

e Animace: PowToon

* Hlasovani a zjiStovani ndzora: Mentimetr, Slido, Poll Everyvhere
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https://www.canva.com/cs_cz/
https://www.designcap.com/
https://chrome.google.com/webstore/detail/adobe-spark/dhplieedcdgbcdgidkkankfdbcojngkc?hl=cs
https://www.designevo.com/
https://cz.pinterest.com/
https://wordart.com/
https://www.pixton.com/
https://prezi.com/
https://sites.google.com/
https://animoto.com/?irclickid=1DBx4GSH-xyNWhnSQJRNWxz7UkAX68QFN3oMS00&utm_source=impact&utm_medium=affiliate&utm_campaign=13023&utm_content=Online%20Tracking%20Link_992070&utm_term=Collectcent%20Digital%20Media&irgwc=1&partner=Collectcent%20Digital%20Media&mpid=3280211&group=
https://app.edu.buncee.com/
https://www.sutori.com/en/
https://www.powtoon.com/
https://www.mentimeter.com/
https://www.slido.com/
https://www.polleverywhere.com/home

AKTIVITY VE SKUPINACH

Narodni pedagogicky institut
Ceskeé republiky

npi




UKOL 1

Popiste projekt, ktery byl realizovany na vasi skole. Pokud o zadném
projektu nevite, zkuste si néjaky maly vymyslet, nebo si vzit projekt z
jiné skoly, ¢i vychazet z jiného hotového projektu.

Nepiste projekt do detailu, ale spise si pripravte k nému podklady (o
cem to bylo, co se délalo, co bylo cilem...).

Projekt kratce predstavte a sdilejte napady a tipy, jak by sel projekt
udélat (noveé) se zapojenim ICT.
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UKOL 2

Podle toho, kde pUsobite, si zvolte projekt nize. Prectéte si jeho prubéh
a navrhnéte komplexné vhodné technologie a nastroje/aplikace, které
by zaci mohli potrebovat.

Projekt Vzdélavaci vylet (SS)

Porizeni kvétin do prostor $koly (2S)
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UKOL 3: Vymyslete projekt

* Rozdélte se do skupin
* VV projektu musite vyuzit robota, ktery vam byl do skupiny pridélen

. Vytvorte plan projektu:
Cil, zvolit vystup projektu
e Jaka bude podoba projektu
« Casové rozvrzeni projektu
 Misto realizace
* Vymezit zucastnéné osoby (ucitelé, asistenti pedagoga)
* Promyslet organizaci projektu
 ZpUsob realizace a jeho prtubéh
 Materialni i personalni podminky
e Stanovit zpUsob hodnoceni
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Zpetna vazba

Mentimeter
www.menti.com
Kéd pro pripojeni: 58 74 00 5
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http://www.menti.com/
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